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Podziekowania

Wigkszo$¢ materiatu w tym dokumencie pochodzi z austriackiego Wprowa-
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do BTEX 2¢, moga ja znalezé w CTAN://tex-archive/info/lkurz.
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syjnej comp.text.tex. Nizej wymienione osoby pomogly mi swoimi popraw-
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Rosemary Bailey, David Carlisle, Christopher Chin,

Chris McCormack, Wim van Dam, David Dureisseix, Elliot,
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Cyril Goutte, Greg Gamble, Neil Hammond,

Rasmus Borup Hansen, Martien Hulsen, Eric Jacoboni,
Alan Jeffrey, Byron Jones, David Jones,

Johannes-Maria Kaltenbach, Andrzej Kawalec, Alain Kessi,
Christian Kern, Jorg Knappen, Maik Lehradt,

Martin Maechler, Claus Malten, Hubert Partl, John Refling,
Mike Ressler, Brian Ripley, Young U. Ryu, Chris Rowley,
Craig Schlenter, Josef Tkadlec, Didier Verna, Fritz Zaucker,
i Rick Zaccone.



Przedmowa

ITEX [4] jest systemem skladu umozliwiajacym miedzy innymi tworzenie
dokumentow naukowych i technicznych o wysokiej jakosci typograficzne;j.
Oczywiscie, oprocz tego KTEX umozliwia przygotowywanie dowolnego ro-
dzaju dokumentéw, poczynajac od listow, a konczac na grubych ksiazkach.
Do formatowania dokumentéw IXTEX wykorzystuje program TEX [3].

Niniejsze krotkie Wprowadzenie opisuje XTEX-a w zakresie wystarcza-
jacym do wiekszosci zastosowan. Pelny opis IXTEX-a mozna znalezé w [4, 2].

ITEX jest dostepny na wiekszoéci platform sprzetowych, poczawszy
od PC i Macintosh, a skonczywszy na duzych systemach wyposazonych
w UNIX-a czy VMS. W wielu sieciach uniwersyteckich mozna spotkaé
gotowe do uzytku instalacje INTEX-a. Informacje, jak rozpoczaé prace w lo-
kalnej instalacji KTEX-a mozna znalezé w Local Guide [5]. Jezeli nie wiesz
jak zaczaé¢ prace z KTEX-em to zapytaj sie osoby, od ktorej otrzymaltes to
Wprowadzenie. W tym dokumencie nie poruszamy spraw zwigzanych z in-
stalowaniem i konfiguracja systemu ATEX. Méwimy wylacznie o tym, jak
pisa¢ dokumenty, aby mogtly zostaé¢ przetwarzane przez IXTEX-a.
Wprowadzenie zawiera pie¢ nastepujacych rozdziatéw:

Rozdzial 1 przedstawia ogdlna strukture dokumentéw K ITEX-owych i oma-
wia krotko historie systemu IMTEX. Po przeczytaniu tego rozdziatu
powiniene$ mie¢ juz wyobrazenie, czym jest IXTEX. Chociaz bedzie to
tylko obraz ogélny, pozwoli ci na potaczenie informacji, jakie znajdziesz
w pozostalych rozdziatach, w catosciowy obraz.

Rozdzial 2 podaje szczegdly dotyczace skladanie dokumentéw. Omawia
najwazniejsze instrukcje i srodowiska. Po przeczytaniu tego rozdziatu
bedziesz umial tworzy¢ proste dokumenty IATEX-owe.

Rozdzial 3 poswiecono sktadaniu wzoréw matematycznych. Wiele zamiesz-
czonych tu przyktadéw pozwoli ci nauczy¢ sie¢ wykorzystywaé jedna
z najwazniejszych mozliwosci IXTEX-a, jaka jest elegancki sktad ma-
tematyki. Na koncu rozdzialu zamieszczono zestawienie dostepnych
w KIEX-u symboli matematycznych.

Rozdzial 4 wyjasnia, jak tworzyé¢ skorowidze i spisy bibliograficzne, jak
dotaczaé¢ rysunki w formacie EPS i jeszcze pare innych pozytecznych
TZEeCZY.



Rozdzial 5 zawiera informacje, ktérych wykorzystanie jest potencjalnie
niebezpieczne, bo méwia, jak mozna zmieni¢ standardowy uktad gra-
ficzny dokumentow IXTEX-owych. Niewlasciwe ich uzycie moze spowo-
dowaé¢ pogorszenie tadnego na ogoét sktadu KTEX-owego.

Sadzimy, ze nalezy przeczytaé wszystkie rozdzialy i w powyzszej kolejnosci.
Ostatecznie, ksiazka nie jest zbyt gruba. Szczegdlnie starannie nalezy czytaé
przyktady, gdyz wtasnie w nich zawarto sporo informacji.

Gdyby$ potrzebowal innych materiatéw dotyczacych WTEX-a, zajrzyj do jed-
nego z archiwéw sieci CTAN. Wezel CTAN w Stanach Zjednoczonych ma
adres ftp://ctan.tug.org, w Niemczech ftp://ftp.dante.de a w Wiel-
kiej Brytanii ftp://ftp.tex.ac.uk. Wybierz najblizszy lub jedno z wielu
archiwéw lustrzanych.

W katalogu CTAN://tex-archive/systems znajdziesz rzeczy niezbedne
do uruchomienia IATEX-a na twoim komputerze.

Od tlumaczy

Poniewaz uznaliSmy, ze pewne tematy autorzy Wprowadzenia przedstawili
zbyt lakonicznie, pozwoliliSmy sobie na ich poszerzenie. Fragmenty takie
oznaczamy krojem bezszeryfowym. W szczegdlnosci, poszerzenia dotycza pro-
blemu przygotowywania dokumentéw w jezyku polskim, czego z oczywistych
wzgledéw nie oméwiono w oryginale.

Jezeli masz pomyst, co nalezatoby dodaé, usunaé¢ lub zmieni¢ w tym
dokumencie — napisz. JesteSmy szczegélnie zainteresowani opiniami poczat-
kujacych uzytkownikow IXTEX-a, ktére fragmenty sa trudno zrozumiate i wy-
magaja lepszego przedstawienia.

Janusz Goldasz

Ryszard Kubiak <R.Kubiak@ipipan.gda.pl>
Polska Grupa Uzytkownikow Systemu TEX

Tomasz Przechlewski <T.Przechlewski@GUST.org.pl>
Polska Grupa Uzytkownikéw Systemu TpX

7 autorem oryginalnej wersji angielskiej mozesz si¢ skontaktowaé, piszac na
adres: Tobias Oetiker (oetiker@ee.ethz.ch).

Najnowsza wersje przektadu na jezyk polski mozna znalezé w:
CTAN://tex-archive/info/lshort/polish/

Najnowsza anglojezyczna wersja Wprowadzenia znajduje sie w:
CTAN://tex-archive/info/lshort
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Rozdziatl 1

Podstawy, ktére warto znac

W pierwszej czesci tego rozdzialu przedstawimy krétko filozofie i historie sys-
temu BTEX 2:. W czesci drugiej przedstawimy podstawowe struktury dokumentu
BTgX-owego. Po przeczytaniu tego rozdzialu czytelnik powinien z grubsza wie-
dzie¢, jak dziala BXTEX, a wiedza ta pozwoli na latwiejsze przyswojenie materiatu
przedstawionego w nastepnych rozdzialach.

1.1 Nazwa programu

1.1.1 TpX

TEX jest programem komputerowym stworzonym przez Donalda E. Knu-
tha [3]. Jest przeznaczony do sktadu tekstow oraz wzoréw matematycznych.
Knuth rozpoczal prace nad TpX-em w 1977 roku rozczarowany tym, jak
wygladaly jego wlasne prace naukowe publikowane przez American Mathe-
matical Society. Pewnego dnia 1974 roku zaprzestal on nawet wysylania
swoich prac do publikacji, poniewaz stwierdzit: ,zbyt przykre bylo dla mnie
ogladanie ostatecznego wyniku”. W postaci uzywanej obecnie TEX zostal
udostepniony w roku 1982, i od tego czasu zmienil si¢ tylko w niewielkim
stopniu. TEX jest programem bardzo stabilnym. Dzi$ — jak utrzymuje Knuth
— jest w zasadzie programem nie zawierajacym btedéw. Numery wersji TEX-a
zbiegaja do liczby 7, a obecny numer wynosi 3,14159.

Stowo TEX nalezy wymawiac¢ ,tech”. W sytuacjach, w ktoérych nie mozna
zapisywaé¢ nazwy TEX z charakterystycznym obnizeniem litery E, nalezy
zamiennie uzywaé wersji TeX.

1.1.2 BTEX

KTEX jest zestawem instrukeji (polecent, makrodefinicji, makr) umozliwia-
jacych autorom zlozenie i wydrukowanie ich prac na najwyzszym poziomie
typograficznym. Pierwsza wersje IATEX-a opracowal Leslie Lamport [4]. Do
formatowania dokumentu IXTEX wykorzystuje TEX-a.
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Prostokaty na rysunku oznaczajg programy, a owale — pliki. W szczegdlnosci, z papierowego
dokumentu za pomoca edytora (np. emacs) tworzymy dokument zrédtowy (plik z rozszerzeniem
.tex). Z dokumentu Zrétowego po przetworzeniu IATEX-em otrzymujemy plik .dvi, ktéry jest
z kolei plikiem wejéciowym dla sterownikdéw potrafiagcych go wydrukowaé badz zamieni¢ na
inny format, np. PostScript. KXTEX zapisuje do pliku .log komunikaty podczas przetwarzania
dokumentu. Pliki z rozszerzeniem .tfm, ktére czyta IATEX zawierajg informacje o fontach
wykorzystywanych do sktadu.

Rysunek 1.1: Sktadniki systemu TEX

Kilka lat temu pakiet IATEX zostal rozszerzony przez tak zwana druzyne
WTEX3 (BTEX3 team), kierowang przez Franka Mittelbacha. Celem tego
rozszerzenia bylo wprowadzenie kilku od dawna postulowanych ulepszen
oraz unifikacja rozmaitych odmian IXTEX-a, jakie rozpowszechnily sie od
chwili powstania kilkanascie lat temu IXTEX-a w wersji 2.09. Nowa wersja
pakietu nazywa si¢ WTEX 2¢ w celu odréznienia jej od wersji poprzednich.
Niniejszy dokument opisuje witasnie INTEX 2¢.

Stowo IXTEX nalezy wymawiaé ,lej-tech” albo ,la-tech”. Jezeli nie mozna
zapisa¢ symbolu ITEX, mozna zamiennie uzywaé¢ wersji LaTeX. KTEX 2¢
wymawiamy ,lej-tech tu i’ a zamienng wersja nazwy jest LaTeX2e.

Rysunek 1.1 pokazuje zwiazek pomiedzy programem TEX i pakietem
KTEX 2¢. Rysunek zaczerpnigto z pliku wots . tex (autor Kees van der Laan).



1.2 Podstawy

1.2 Podstawy

1.2.1 Autor, redaktor i zecer

Aby wydaé ksigzke, autor dostarcza maszynopis do wydawnictwa. W wy-
dawnictwie redaktor decyduje o uktadzie graficznym dokumentu (szerokosé
szpalty, kroj pisma, odstepy przed i po tytutach rozdziatéw itd.). Redaktor
zapisuje swoje decyzje w maszynopisie, w formie odpowiednich instrukc;ji,
i przekazuje go zecerowi. Na podstawie maszynopisu oraz instrukcji zecer
wykonuje sktad.

Redaktor-czlowiek odgaduje intencje autora. Wykorzystujac swoje do-
Swiadczenie zawodowe, na podstawie zawartosci maszynopisu, ustala, ktore
fragmenty tekstu sa tytutami rozdziatéw, podrozdziatow, cytatami, przykla-
dami, wzorami matematycznymi itd.

ITEX jest redaktorem, a TEpX — zecerem. Z tym, ze INTEX jest ,tylko”
programem komputerowym i dlatego potrzebuje dodatkowej pomocy autora,
ktéry powinien dostarczy¢ niezbednych do sktadu informacji o logicznej
strukturze dokumentu. Informacje te zapisuje sie w tekscie jako ,polecenia
dla I TEX-a”.

Praca z EIEX-em zdecydowanie rézni sie od podejscia stosowanego
w procesorach tekstu typu WYSIWYG!, takich jak MS Word albo Corel
WordPerfect. Pierwszy sposéb mozna okresli¢ ,formatowaniem logicznym”
drugi ,formatowaniem wizualnym”. Uzywajac programéw typu WYSIWYG
autor interakcyjnie decyduje o wygladzie graficznym dokumentu, w miare
dopisywania tekstu. Przez caly czas widzi na ekranie, jak tekst bedzie
wygladal po wydrukowaniu.

Uzywajac IWTEX-a, zwykle nie mozna oglada¢ dokumentu w jego osta-
tecznej postaci i zarazem dopisywac tekstu. Mozna natomiast obejrzeé¢ doku-
ment na ekranie po przetworzeniu go INTX-em?. Po naniesieniu niezbednych
poprawek dokument mozna wysta¢ na drukarke.

1.2.2 Uktlad graficzny

Projektowanie ksiazek jest sztuka. Amatorzy czesto popelniaja powazny
btad zaktadajac, ze projektowanie uktadu graficznego ksiazki jest tylko
kwestia estetyki (jezeli dokument wyglada ladnie, to jest dobrze zlozony).
Poniewaz jednak dokumenty sa przeznaczone do czytania, a nie do powie-
szenia jak obraz na $cianie w galerii, to o wiele wigeksze znaczenie niz piekny
wyglad ma tatwos$¢ czytania i przyswajania tekstu. Przyktady:

L Ang. What you see is what you get (dostaniesz to, co widzisz).

2Na szybkim komputerze przetworzenie trwa czesto zaledwie kilka sekund. Dysponujac
duzym ekranem, mozna jednocze$nie wyswietli¢ okno z plikiem zrédtowym oraz okno podgladu,
otrzymujac w ten sposéb system (prawie) WYSIWYG.
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e stopien pisma oraz numeracje rozdzialéw, podrozdzialéw i punktow
nalezy ustali¢ tak, aby czytelnik mogt sie szybko zorientowa¢ w struk-
turze dokumentu;

e szerokos¢ szpalty nie powinna by¢ zbyt mala, aby nie zmuszaé czytel-
nika do wytezania wzroku, ale zarazem wystarczajaco duza, aby tekst
elegancko wypelnial strone.

W systemach wizualnych czesto powstaja dokumenty przyjemne dla oka,
ale pozbawione struktury, albo wykazujace brak konsekwencji w struktu-
rze. IXTEX zapobiega powstawaniu takich bledéw, zmuszajac autora do
okreslenia logicznej struktury dokumentu. Nastepnie IXTEX wybiera naj-
odpowiedniejszy uklad graficzny.

1.2.3 Zalety i wady

Tematem czesto dyskutowanym, gdy uzytkownicy programéw typu WYSI-
WYG spotykaja uzytkownikow KTEX-a, sa ,zalety XTFpX-a w poréwnaniu
ze zwyklym procesorem tekstu” albo odwrotnie. Najlepiej podczas takich
dyskusji siedzie¢ cicho. Czasami jednak nie uda si¢ uniknaé¢ zabrania glosu.

Ponizej zamieszczamy liste argumentow, ktére moglyby byé wykorzy-
stane w takiej dyskusji. Oto najwieksze zalety IXTEX-a w poréwnaniu ze
zwyklymi procesorami tekstu.

e Dostepne sg gotowe, przygotowane przez zawodowcow uklady gra-
ficzne, dzieki zastosowaniu ktorych dokumenty wygladaja ,jak z dru-
karni”.

o Wygodnie sklada si¢ wzory matematyczne.

e Do rozpoczecia pracy wystarczy poznaé zaledwie kilkanascie tatwych
do zrozumienia instrukcji, okreslajacych strukture logiczna dokumentu.
Nie trzeba zaprzataé¢ sobie glowy formatowaniem dokumentu.

o Nawet takie elementy jak przypisy, odnosniki, spisy tresci, spisy tabel,
skorowidze, oraz spisy bibliograficzne przygotowuje sie bardzo tatwo.

e Istnieje wiele bezptatnych pakietow poszerzajacych typograficzne moz-
liwoéci ATEX-a. Przyktadowo, dostepne sa pakiety umozliwiajace wsta-
wianie do dokumentéw grafiki w formacie PostScript, tworzenie hiper-
tekstowej wersji dokumentéw w formacie PDF czy tez przygotowanie
spisow bibliograficznych wedlug $cisle okreslonych regut, obowiazuja-
cych w réznych wydawnictwach. Opis wielu z tych pakietéw mozna
znalezé w podreczniku The BTEX Companion [2].

o [ATEX zacheca autoréw do tworzenia dokumentéw o dobrze okreslone;
strukturze.

o TEX — program formatujacy uzywany przez IXTEX 2¢ — jest bezplatny
i w najwyzszym stopniu przenosny. Dzieki temu mozna dzialaé¢ na
praktycznie kazdej platformie systemowo-sprzetowe;j.

ETEX ma takze pewne braki, z tym ze ciezko mi znalezé chociaz jeden
istotny. Jestem jednak pewien, ze inne osoby wskaza ci ich setki;-)
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e [ATEX nie dziala u tych, ktérzy zaprzedali swoje dusze ...

e Aczkolwiek mozna dostosowywaé predefiniowane uktady graficzne do
wtlasnych potrzeb przez zmiane wybranych parametréw, to jednak
zaprojektowanie catkowicie nowego uktadu jest czasochtonne®.

e Trudno stworzy¢ dokument o nieokreslonej, bataganiarskiej strukturze.

1.3 Plik zré6dlowy

Plikiem Zrédlowym IATEX-a jest zwykly plik tekstowy (plik ASCII). Taki
plik mozna utworzy¢ za pomoca dowolnego edytora tekstowego. Zawiera on
tekst dokumentu oraz instrukcje, dzieki ktérym IXTEX wie, jak ztozy¢ tekst.

1.3.1 Odstepy

Znaki niewidoczne, takie jak znaki odstepu (spacji) lub tabulacji sg przez
IXTEX-a traktowane jednakowo — jako odstep. Kolejno po sobie wystepujace
znaki odstepu KTEX traktuje tak, jak jeden taki znak. Znaki odstepu znaj-
dujace sie na poczatku wiersza sa prawie zawsze ignorowane. Pojedynczy
koniec linii jest traktowany jak odstep.

Pusty wiersz konczy akapit. Kolejno wystepujace puste wiersze IATEX
traktuje tak, jak jeden pusty wiersz. Ponizszy tekst jest przykladem. Po
prawej stronie (w ramce) przedstawiono wynik skladu, a po lewej zawartos$é
pliku Zrédtowego.

Nie ma znaczenia, czy miedzy siowami

jest jedna czy wiecej spacji. Nie ma znaczenia, czy miedzy slowami jest
jedna czy wiecej spacji.
Pusty wiersz rozpoczyna nowy akapit. Pusty wiersz rozpoczyna nowy akapit.

1.3.2 Znaki specjalne

Nastepujace znaki sa zarezerwowane: albo maja specjalne znaczenie dla
¥TEX-a, albo nie sa dostepne we wszystkich standardowych krojach pisma.
Uzyte dostownie w pliku Zréodtowym nie pojawig sie¢ na wydruku, tylko
(najczesciej) spowoduja blad podczas przetwarzania tekstu.

$&%n# _ {3} "\
Zmnaki te mozna jednak wstawi¢ do dokumentu, o ile poprzedzi sie je znakiem
w-tyl-ciacha (ang. backslash):

\$ \& \% \# \_\{ \}
$&%# - {}

3Plotki méwia, ze jest to jeden z wazniejszych probleméw, nad jakim pracuja twércy
systemu KXTEX3.
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Czytalem, Zze Knuth dzieli

Znaku w-tyl-ciach nie mozna wstawic¢ do tekstu metoda podwojenia. Kombi-
nacja \\ jest poleceniem IATEX-a, opisanym w punkcie 2.2.1. Znak w-tyl-ciach
mozemy wstawi¢ za pomoca polecenia $\backslash$. Uwaga: znaki dolara
sa niezbedne, a ich opuszczenie spowoduje btad podczas przetwarzania.

1.3.3 Polecenia BKTEX-a
Polecenia ITEX-a wystepuja w dwdch nastepujacych odmianach:

1. Instrukcje rozpoczynajace sie znakiem w-tyl-ciach ,\”, po ktérym
wystepuje ciag liter. Konicem instrukcji jest odstep lub inny znak nie
bedacy litera. W nazwach instrukcji I/ TEX rozréznia litery mate i duze.
Uzywanie polskich liter diakrytycznych w nazwach instrukcji nie jest
mozliwe.

2. Instrukcje sktadajace si¢ ze znaku w-tyl-ciach oraz dokiadnie jednego
znaku nie bedacego litera.

Znaki odstepu po instrukcjach typu 1 sg przez I TEX-a ignorowane. Jezeli po
instrukcji ma w dokumencie wystepowac¢ odstep, to nalezy bezposrednio po
niej umiesci¢ kolejno: pare nawiaséw klamrowych {3} i odstep. Para znakéw
{} zapobiega zignorowaniu przez IAITEX-a odstepu po nazwie instrukcji.
Innym sposobem jest wstawienie specjalnej instrukcji \  (tj. w-tyl-ciach
i spacja). Niektorzy uzywaja jeszcze innego sposobu zapobiegania polykaniu
spacji po nazwach instrukcji, a mianowicie wstawiaja instrukcje pomiedzy
pare nawiaséw { i }.

uzytkownikéw systemu {\TeX} na Czytalem, ze Knuth dzieli uzytkownikéw sys-
\TeX{Inikéw oraz \TeX pertéw.\\ temu TEX na TEXnikow oraz TEXpertow.
Dzisiaj jest \today. Dzisiaj jest 8 marca 1999 roku.

Niektére instrukcje INTEX-owe maja argumenty. Argumenty podaje sie w na-
wiasach klamrowych { 7}, kazdy argument w osobnej parze nawiaséw. Liczba
i kolejnosé argumentéw jest dla kazdego polecenia z gory ustalona. Instruk-
cje moga mie¢ takze argumenty opcjonalne (nieobowiazkowe), podawane
w nawiasach kwadratowych [ 1. W przypadku wigkszej liczby argumentéw
opcjonalnych oddziela si¢ je przecinkami. Kolejnosé argumentéw opcjonal-
nych nie odgrywa roli.

Ponizsze przyktady ilustruja posta¢ instrukcji INTEX-owych. Znaczenie
tych instrukcji jest na razie nieistotne; zostanie podane pdznie;j.

Mozesz na mnie \textsl{polegac}!

Mozesz na mnie polegac!

Tu wstaw zmiane wiersza.\newline Tu wstaw zmiane wiersza.

Dzigkuje.

Dzigkuje.
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1.3.4 Komentarze

Po napotkaniu znaku % IATEX ignoruje reszte biezacego wiersza (lacznie ze
znakiem kofica wiersza) oraz znaki odstepu na poczatku nastepnego. Znak %
jest wykorzystywany do umieszczania komentarzy i dodatkowych informacji
w pliku Zrédlowym.

Mao zmart Y, sprawdzic!
w~1975 roku. Mao zmart w 1975 roku.

Zdarza si¢, ze znak % uzywany jest do rozdzielenia dlugich linii w pliku
wejéciowym, gdy niedozwolone jest uzycie spacji lub zlamanie wiersza.

1.4 Struktura pliku zrédlowego

TEX oczekuje, ze plik zréodtowy posiada okreslong strukture. W szczegdl-
nosci, kazdy plik zrodtowy sktada sie z dwoch czesci: preambuty oraz czesci
gléwnej. Preambuta powinna sie rozpoczynaé od instrukeji:

\documentclass{...}

Polecenie to okresla typ tworzonego dokumentu. Po nim mozna umiescié
instrukcje dotyczace stylu catego dokumentu oraz dotaczyé pakiety posze-
rzajace mozliwosci K TEX-a. Pakiety dotacza si¢ za pomoca polecenia:

\usepackage{...}

Czesé gléwna dokumentu zaczyna sie od instrukcji \begin{document}l,
a konczy poleceniem \end{document}. Tekst znajdujacy sie za tym pole-
ceniem jest przez IXTEX-a ignorowany.

Rysunek 1.2 pokazuje zawarto$¢ minimalnego dokumentu IATEX-owego
(uzyte tu instrukcje \usepackage{. ..}, niezbedne do skladania w jezyku
polskim, omawiamy w punkcie 2.4).

\documentclass{article}
\usepackage [MeX]{polski}
\usepackage [latin2] {inputenc}
\begin{document}

Mate jest piekne.
\end{document}

Rysunek 1.2: Zawarto$¢ minimalnego pliku Zrédtowego

Rysunek 1.3 przedstawia zawarto$¢ nieco bardziej skomplikowanego
pliku Zrédtowego.
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\documentclass [adpaper,lipt]{article}
\usepackage{latexsym}

\author{H. Partl}

\title{Minimalism}

\frenchspacing

\begin{document}

\maketitle \tableofcontents
\section{Start}

Well and here begins my lovely article.
\section{End}

\ldots{} and here it ends.
\end{document}

Rysunek 1.3: Przyktad artykutu

1.5 Uklad graficzny dokumentu

1.5.1 Klasy dokumentéow

BTEX musi wiedzie¢ do jakiej klasy (typu) nalezy przetwarzany dokument.
Jest to okre$lone w instrukcji \documentclass:

‘ \documentclass[Qmﬂe]{khwa}‘

gdzie klasa oznacza typ dokumentu. W tabeli 1.1 zestawiono klasy dokumen-
tow opisane w niniejszym wprowadzeniu. W dystrybucji ITEX 2¢ znajduja
si¢ takze inne klasy. Opcje umozliwiaja modyfikowanie klas. Poszczegdlne
opcje rodziela sie przecinkami. W tablicy 1.2 zestawiono najczesciej wyko-
rzystywane opcje dla standardowych klas.

Tabela 1.1: Klasy dokumentéw

article artykuly, krétkie opracowania ...

report dluzsze opracowania, dysertacje magisterskie i doktorskie ...
book ksiazki.

slides przezrocza®.

letter listy.

#Przezrocza sktadane sa bezszeryfowym krojem pisma. Zamiast klasy standardo-
wej mozna do tworzenia slajdéw wykorzystaé pakiet FoilTgX CTAN://tex-archive/
macros/latex/packages/supported/foiltex.
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Tabela 1.2: Wazniejsze opcje klas dokumentéw

10pt, 11pt, 12pt  Ustalenie stopnia pisma dla tekstu zasadniczego
dokumentu. Domys$lna wartoscia jest 10 punktow.

adpaper, letterpaper, ... Ustalenie wymiaréw papieru. Wartoscia
domyslng jest letterpaper. Dopuszczalne wartosci to: abpaper,
bbpaper, executivepaper, i legalpaper.

flegn Skladanie wyeksponowanych wzoréw matematycznych od le-
wego marginesu zamiast domyslnego centrowania.

legno  Umieszczanie numeréw wzoréw matematycznych na lewym
marginesie zamiast domyslnie na prawym.

titlepage, notitlepage Pierwsza powoduje, ze KTEX sktada tytul
(instrukcja maketitle) oraz streszczenie (instrukcja abstract) na
odzielnej stronie, druga rozpoczyna sklad tekstu na stronie tytu-
towej. W klasie article domy$lnie nie s sktadane na oddzielnych
stronach; w stylu report i book sa.

twocolumn  Skladu dwulamowy (dwukolumnowy).

oneside, twoside Druk na jednej lub na dwdch stronach kartki pa-
pieru. W klasach article i report domys$lna opcja jest oneside,
natomiast w klasie book — twoside. Wlaczenie opcji oneside po-
woduje przy okazji, ze KITEX nie wyréwnuje wysokosci kolejnych
stron, dopuszczajac pewng ich zmienno$c.

openright, openany  Wybranie pierwszej opcji powoduje, ze tytuly
rozdzialéw bedg umieszczane na stronach nieparzystych. W klasie
article opcja nie ma znaczenia poniewaz w tej klasie nie jest zde-
finiowane pojecie rozdzialu. W klasie report domyélna wartoscia
jest openany, w klasie book — openright.

Przyktad. Plik zrédtowy moze rozpoczynaé sie od nastepujacej instrukcji:
\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}
W tym wypadku dokument bedzie sktadany w klasie article, pismem w stop-

niu 11 punktow, bedzie przygotowany do wydruku po dwoch stronach kartki
papieru formatu A4.

1.5.2 Pakiety

Pakiety rozszerzaja mozliwosci WTEX-a. Przyktadowo, INTEX nie umozliwia
dotaczania grafiki, kolorowania tekstu, automatycznego tamania duzych ta-
bel itp. Do wykonywania tych zadan stuza wlasnie pakiety. Dolacza si¢ je
za pomocy instrukcji:

‘ \usepackage [opcje] {pakiet} ‘
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Tabela 1.3: Wybrane pakiety z podstawowej dystrybucji KTEX-a

doc Stuzy do drukowania dokumentacji pakietéw oraz innych cze-
$ci sktadowych I TEX-a. Opis znajduje si¢ w pliku doc.dtx?.

exscale Umozliwia skalowanie fontéw matematycznych, tak aby
byly optycznie zgodne z otaczajacym tekstem, np. w tytu-
tach rozdzialéw. Opis w 1texscale.dtx.

fontenc Definiuje uklad znakéw w biezacym zestawie znakéw (fon-
cie). Opis w ltoutenc.dtx.

ifthen Umozliwia korzystanie z polecen typu if... then do...
otherwise do. Opis w ifthen.dtx i [2].

latexsym Udostepnia specjalny font symboliczny (fonty lasy).
Opis w latexsym.dtx i [2].

makeidx Udostepnia polecenia do przygotowywania skorowidzéw.
Opis w punkcie 4.3 i [2].

syntonly Przetwarza dokument bez skladania czegokolwiek. Przy-
datny do szybkiego sprawdzenia czy dokument nie zawiera
bledéw. Opis w syntonly.dtx i [2].

inputenc Definiuje uktad znakéw w pliku Zrédtowym, jak: ASCII,
ISO Latin-1, ISO Latin-2, 437/850 IBM, Apple Macintosh,
Next, ANSI-Windows albo uktad zdefiniowany przez uzyt-
kownika. Opis w inputenc.dtx.

#Plik ten powinien by¢ zainstalowany w twoim systemie. Aby otrzymad
plik dvi wystarczy napisa¢ latex doc.dtx w katalogu z prawem do zapisu.
To samo stosuje si¢ do innych pakietéw z tej tabeli.

gdzie pakiet oznacza nazwe pakietu, a opcje — liste oddzielonych przecinkami
opcji. Czes¢ pakietéw znajduje sie w podstawowej dystrybucji KTEX 2¢ (zo-
bacz tabela 1.3). Pozostale sa rozpowszechniane oddzielnie. Gdy uzywamy
KTEX-a w systemie, ktérym zarzadza (dobry) administrator, to informacja
o dostepnych pakietach powinna sie znajdowaé¢ w Local Guide [5]. Podstawo-
wym zrédlem informacji o WTEX-u jest The BTEX Companion [2]. Zawiera
on opis setek pakietéw a takze opisuje, jak rozszerza¢ mozliwosci WTEX-a.

1.5.3 Style strony

Typowa strona sklada si¢ z trzech podstawowych czesci. Powyzej kolumny
tekstu gléwnego znajduje sie pagina gorna (gltéwka), ktéra moze zawieraé
numer strony, tytut rozdziatu czy punktu. Ponizej kolumny tekstu znajduje
sie pagina dolna (stopka). W niniejszym wprowadzeniu pagina dolna jest pu-
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Tabela 1.4: Standardowe style strony w A TEX-u

plain pagina gdérna jest pusta, a pagina dolna zawiera wycentrowany
numer strony. Ten styl jest domyslny;

headings pagina gorna zawiera numer strony oraz tytul, pagina dolna
jest pusta;

empty pagina goérna i dolna sg puste.

sta, a pagina goérna zawiera numer strony oraz tytut rozdzialu na stronicach
parzystych, a tytul punktu na nieparzystych?.

TEX umozliwia wybranie jednego sposréd trzech sposobdéw sktadania
pagin za pomoca instrukcji:

‘ \pagestyle{styl} ‘

Dopuszczalne wartosci argumentu styl zestawiono w tabeli 1.4.
Mozliwa jest takze zmiana stylu biezgcej strony. Do tego celu stuzy
instrukcja:

‘ \thispagestyle{styl} ‘

Podrozdzial 4.4 na stronie 54 podrecznika [2] zawiera opis, jak mozna
przygotowywaé wlasne sposoby sktadania pagin.

1.6 Duze dokumenty

Pracujac nad duzym dokumentem, wygodnie jest podzieli¢ plik zrodtowy na
mniejsze czeSci. W K TEX-u mamy dwie instrukcje utatwiajace prace z tak
podzielonymi dokumentami. Pierwsza z nich jest

‘ \include{plik} ‘

Dotacza on do dokumentu zawarto$é¢ pliku. Przed przystapieniem do prze-
twarzania zawarto$ci dotaczonego pliku IATEX rozpocznie nowa strone. Po
ztozeniu zawartosci pliku KTEX takze rozpoczyna nowsg strone.

Drugiej instrukcji uzywa si¢ w preambule. Pozwala ona dotaczy¢ do
dokumentu tylko wybrane pliki.

‘ \includeonly{lista-plikéw} ‘

4Pagine zawierajaca oprécz kolejnego numeru kolumny (strony), takze informacje dotyczaca
tresci tej kolumny drukarze nazywaja zywa pagina.
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Sposrod instrukeji \include zostana wykonane tylko te, dla ktérych nazwy
plikéw sa na liscie plikéw polecenia \includeonly. Uwaga: w liScie plikdw
nie mozna uzywaé¢ odstepow!

Polecenie \include rozpoczyna sklad dolaczanego tekstu od nowej
strony. W potlaczeniu z poleceniem \includeonly w preambule instrukcja
\inculde umozliwia przetwarzanie wybranych plikéw bez zmiany miejsc ta-
mania poszczegdlnych stron i z zachowaniem prawidlowej numeracji stron,
rodziatéw, tabel itp. Czasami jednak rozpoczynanie sktadu od nowej strony
nie jest pozadane. W takiej sytuacji zamiast \include nalezy dotaczy¢ plik
za pomocy instrukcji:

\input{plik}

ktora po prostu wstawia zawartos¢ podanego pliku bez zadnych dodatko-
wych efektéow.



Rozdziat 2

Skladanie tekstu

Po lekturze poprzedniego rozdziatu znamy juz podstawowe pojecia zwiazane z Sys-
temem BTEX2:. W tym rozdziale poznamy polecenia niezbedne do tworzenia
prawdziwych dokumentow.

2.1 Struktura tekstu i jezyka

Gloéwnym zadaniem stowa pisanego jest przekaz mysli, informacji lub wiedzy.
Nadanie zapisowi odpowiedniej struktury pomaga czytelnikowi lepiej rozu-
mieé¢ przekazywane treéci. Sklad typograficzny moze te strukture logiczna
i semantyczna tekstu przyblizy¢ czytelnikowi.

IMTEX tym sie rozni od innych systeméw sktadu, ze do zlozenia tekstu wy-
starczaja mu informacje dotyczace logicznej i semantycznej struktury tekstu.
Informacje te okreslone sg przez ,reguly” zawarte w plikach definiujacych
klasy dokumentéw i innych plikach zawierajacych instrukcje.

Najwazniejsza jednostka podziatu tekstu w systemie BTEX (a takze w ty-
pografii) jest akapit. Jest to ,jednostka podziatu” gléwnie dlatego, ze tresé
akapitu powinna by¢ poswiecona jednej spéjnej mysli lub pojeciu. W nastep-
nym podrozdziale oméwimy instrukcje nakazujace ztamanie linii na przyktad
przy uzyciu polecenia \\, a takze sposéb rozpoczecia nowego akapitu po-
przez pozostawienie pustej linii w kodzie zrédtowym. Tak wiec, rozpoczecie
nowej mysli jest réwnoznaczne z rozpoczeciem nowego akapitu. W pozosta-
tych przypadkach powinno si¢ jedynie przechodzi¢ do nowej linii. W razie
watpliwoéci nalezy pamietaé, ze tekst jest zawsze noénikiem pewnych mysli
oraz idei. Kontynuacja dotychczasowej mysli w nowym akapicie jest btedem.
Niezgodna z regutami sztuki jest takze sytuacja, gdy w tym samym akapicie
pojawia si¢ nowa mysl.

Wigkszo$¢ ludzi catkowicie lekcewazy znaczenie wlasciwej organizacji
akapitow. Co wigcej, wiele 0os6b nawet nie zdaje sobie sprawy, czym aka-
pit naprawde jest i przechodzi do nowego akapitu nawet o tym nie wiedzac
(dotyczy to zwlaszcza IATEX-a). Ten blad tatwiej popelié zwlaszeza, gdy
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w tekscie pojawiaja sie réwnania. Zobaczmy dlaczego w ponizszych przykia-
dach w jednej z takich sytuacji nalezy przejs¢ do nowego akapitu, a w innej
— nie. (Czytelnik, ktéry nie zna jeszcze wszystkich polecen uzytych w tych
przyktadach, powinien doktadnie przeczytaé ten i nastepny rozdzial, a na-
stepnie wréci¢ do tego podrozdzialu i przeczytaé go jeszcze raz).

% Przyktad 1

\ldots Stynne réwnanie Einsteina
\begin{equation}

e = m \cdot c"2 \; ,

\end{equation}

jest zaréwno najbardziej znanym, ale takze
najmniej rozumianym réwnaniem w- fizyce.

% Przyktad 2

\ldots ktérego wynikiem jest pradowe prawo Kirchhoffa:
\begin{equation}

\sum_{k=1}{n} I_.k = 0 \;

\end{equation}

Natomiast, napigciowe prawo Kirchhoffa ma
sw6j poczatek w~\ldots

% Przyktad 3
\ldots co ma okreslone zalety.

\begin{equation}

ID=IF-1IR

\end{equation}

jest rdzeniem innego modelu tranzystora. \ldots

Mniejsza od akapitu jednostka podzialu tekstu jest zdanie. W tekstach
angielskojezycznych odstep, ktéry pojawia sie po kropce konczacej zdanie,
jest wiekszy niz ten, ktoéry pojawia sie po kropce oznaczajacej skrét. Zaleznie
od kontekstu IATEX stara sie uzyé¢ krotszego lub diuzszego odstepu. W razie
pomylek z jego strony, powinnismy mu wskazaé nasze intencje — jak to zrobic¢,
wyjasniamy w dalszej czesci tego rozdziatu.

Wiasciwa organizacja tekstu dotyczy takze czesci zdan. Wiele jezykéw
ma bardzo skomplikowana interpunkcje, ale w wigkszosci przypadkéw (wli-
czajac angielski i niemiecki), stawiajac przecinek w okreslonym miejscu
w zdaniu, na ogdél nie popelnimy bledu, jesli bedziemy pamietaé¢ o zasa-
dzie, ze przecinek oznacza przerwe/przystanek w zdaniu. Dlatego — jesli nie
jesteSmy pewni, gdzie w zdaniu nalezy go postawi¢ — przeczytajmy zdanie
na glos i postawmy przecinki wszedzie tam, gdzie zrobilismy krétka przerwe
na wdech. Ale nie sugerujmy sie tylko tym! Jesli w danym miejscu przeci-
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nek nie wyglada najlepiej, to usunmy go; jesli w innym miejscu odczuwamy
potrzebe wziecia powietrza do ptuc (lub zrobienia krétkiej przerwy), to po-
stawmy tam przecinek.

I na koniec: akapit nie jest najwieksza logiczna jednostka podziatu tek-
stu. Mozna jeszcze wspomnie¢ o rozdziatach, podrozdziatach, punktach
itd. Jednakze od strony typograficznej juz same nazwy polecenn w rodzaju
\section{Struktura tekstu i~jezykal} sa na tyle oczywiste, ze spos6b
ich uzycia jest samo przez si¢ zrozumialy (dla znajacych jezyk angielski).

2.2 Sktadanie akapitéw i tamanie stron

2.2.1 Skladanie akapitow

Ksiazki najczesciej sklada sie tak, ze wszystkie wiersze w akapitach sa tej
samej dlugosci. Podczas skladania akapitu, dazac do optymalnej prezen-
tacji, I’ TEX ustala miejsca ztamania linii oraz odstepy miedzy stowami.
W razie potrzeby KIEX przenosi wyrazy, ktérych nie jest w stanie zmie-
Sci¢ w wierszu. Konkretny sposéb sktadania akapitéw zalezy od uzytej klasy
dokumentu. Najczesciej pierwszy wiersz akapitu jest wciety, a pomiedzy
akapitami nie ma dodatkowych odstepéw. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢é w punkcie 5.3.2.

Zgodnie z anglo-amerykanskimi zwyczajami typograficznymi IATEX nie wstawia wciecia
akapitowego bezposrednio po tytutach rozdziatéw, podrozdziatéw itd. Polskie zwyczaje
nakazuja rozpoczynanie takze poczatkowych akapitéw od wciecia. Efekt ten mozna
osiggnac przez dotaczenie w preambule pakietu indentfirst. W niniejszym ttumacze-
niu nie stosujemy wcie¢ akapitowych, poniewaz akurat pod tym wzgledem bardziej nam
sie podobaja zwyczaje amerykanskie.

Czasami przydaje si¢ instrukcja nakazujaca INTEX-owi zlamanie linii.
Polecenie

| \\ lub \newline

rozpoczyna nowa linie bez rozpoczynania nowego akapitu.
Natomiast instrukcja:

\\*

dodatkowo zakazuje ztamania strony (w miejscu ztamania linii).
Instrukcja:

rozpoczyna nowa strone.
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Instrukcje:

‘ \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n] oraz \nopagebreak[n] ‘

oznaczaja — odpowiednio — zachete do zlamania wiersza, niezgode na zla-
manie wiersza, zachete do zlamania strony, niezgode na ztamanie strony,
w miejscu ich wystapienia w dokumencie. Opcjonalny argument 7, o dopusz-
czalnej wartosci od 0 do 4, okresla stopien tej zachety (niezgody). Domy$lna
warto$¢ 4, to bezwarunkowy zakaz lub nakaz ztamania linii/strony. Warto-
Sci mniejsze od 4 pozostawiaja IXTEX-owi swobode zignorowania instrukcji,
jezeli sktad otrzymany w rezultacie bylby niskiej jakosci.

Polecen z grupy break nie nalezy myli¢ z poleceniami z grupy new. Mimo
wydania polecenia typu break ITEX stara sie wypelni¢ wiersz do prawego
skraju czy tez wypelni¢ strone do calej jej wysokosci. Nietrudno zgadnad,
jakiej instrukcji nalezy uzyé, gdy naprawde zalezy nam na rozpoczeciu
nowego wiersza (ta zagadka jest latwa pod warunkiem, ze znamy jezyk
angielski — jest to polecenie \newline).

Jezeli w wierszu zakonczonym instrukcja \newline jest zbyt mato tekstu, to IXTEX
nie wyréwna tego wiersza do prawego marginesu, tylko po tekscie wstawi odpowiedni
odstep. Jezeli zamiast \newline uzyjemy \linebreak, to IATEX postara sie wyréwnaé
zawarto$¢ konczonej linijki do prawego marginesu. Zbyt mate wypetnienie wiersza tek-
stem zmusi IATEX-a do wstawienia zbyt duzych odstepéw pomiedzy wyrazy w wierszu,
co zostanie zasygnalizowane podczas przetwarzania wyswietleniem komunikatu:

Underfull \hbox (badness 10000) in paragraph at lines 4--5

W komunikacie tym liczba po stowie badness wskazuje, jak bardzo ATEX-owi ,nie
podoba” sie ztozony wiersz. W tym przypadku jest to maksymalna wartoéé, 10000.
Liczby na koncu komunikatu to numery pierwszej i ostatniej linii akapitu, w ktérym
IATEX musiat ztozy¢ wiersz z nadmiernymi odstepami miedzy wyrazami. Chociaz wielu
uzytkownikéw IATEX-a nie zwraca uwagi na podobne ostrzezenia, warto zdawac sobie
sprawe, CO one 0znaczaja.

Oprécz wyzej wymienionych istnieja w IATEX-u jeszcze instrukcje:

‘ \clearpage, \cleardoublepage

Obydwie rozpoczynaja sktad nowej strony. Instrukcja \cleardoublepage dziata tak,
jak \clearpage, z tym ze rozpoczynana nowa strona jest zawsze nieparzysta. W razie
potrzeby tworzona jest strona pusta. W skfadzie dwuszpaltowym (opcja twocolumn)
instrukcja \newpage konczy szpalte natomiast \clearpage oraz \cleardoublepage
koncza strone, w miare potrzeby pozostawiajac pusta prawa szpalte.

Jezeli na stronie zakonczonej instrukcja \newline (albo \clearpage) jest zbyt
mato tekstu, IATEX wstawia odpowiedni odstep u dotu strony, a nie pomiedzy akapity czy
tez inne elementy na stronie, tak jak ma to miejsce w przypadku instrukcji \pagebreak.
Jezeli te odstepy okazuja sie za duze (a zdarza sie to dos¢ czesto), to sytuacja taka jest
sygnalizowana podczas przetwarzania dokumentu odpowiednim ostrzezeniem, np.:

Underfull \vbox (badness 10000) has occurred
while \output is active [7]
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W powyzszym komunikacie (przetamanym, z uwagi na waska szpalte na dwie linijki)
liczba po stowie badness wskazuje, jak bardzo IATpX-owi nie podoba sie ztozona
strona. Tutaj jest to 10000 — maksymalna w TEX-u ujemna ocena jakosci sktadu.
Liczba w nawiasach prostokatnych na koincu komunikatu oznacza numer strony, podczas
sktadania ktérej wystapit problem.

IXTEX zawsze prébuje podzieli¢ akapit na wiersze w sposéb optymalny.
Kiedy nie potrafi znalez¢ podziatu, ktory spelnia jego wymagania jakosciowe,
wtedy niektére wyrazy wystaja na prawym marginesie, a sytuacja taka jest
sygnalizowana podczas przetwarzania pliku, np.:

Overfull \hbox (5.5452pt too wide) in paragraph at lines 79--83

W powyzszym komunikacie liczba w nawiasie okragltym oznacza, ze pewien
fragment tekstu wystaje o 5,5452 punktéow drukarskich na prawy margines.
Problem wystapit w akapicie, ktéry w pliku Zrédlowym jest w wierszach
od 79 do 83. Podobne ostrzezenia pojawiaja sie najczedciej wowczas, gdy
TEX nie potrafi przenies¢ wyrazu zgodnie z zadanymi wzorcami tak, aby
nie popsuc jakosci sktadu. Ostrzezenie powyzszej postaci na ogot nie wystar-
cza do doktadnego ustalenia przyczyny jego wystapienia. Mozna wtedy uzy¢
opcji draft jako argumentu polecenia \documentclass, na skutek czego
TEX oznaczy wystajace wiersze mala czarng sztabka umieszczona na pra-
wym marginesie szpalty.

Deklaracja \sloppy nakazuje IXTEX-owi obnizy¢ nieco jego domyslnie
wysokie standardy. Zapobiega to — w wiekszosci wypadkéw — wystepowaniu
zbyt dtugich linijek, ale kosztem zwiekszenia odstepéw miedzywyrazowych,
nawet wtedy, gdy otrzymany sktad nie jest optymalny. Takie linijki A TEX sy-
gnalizuje ostrzezeniem (underfull hbox). W wiekszosci przypadkéw otrzy-
many wynik jest zupelnie niezlty. Instrukcja \fussy dziala w odwrotnym
kierunku, to znaczy przywraca domyslne, wysokie standardy IATEpX-a.

2.2.2 Przenoszenie wyrazow

W razie potrzeby IATEX przenosi (dzieli) wyrazy. Jezeli algorytm podziatu
wyrazow przenosi jaki§ wyraz nieprawidlowo, to prawidtowe miejsca prze-
noszenia mozna zada¢ instrukcja:

‘ \hyphenation{lista stow} ‘

Stowa z listy argumentéw mozna dzieli¢ tylko w miejscach oznaczonych
znakiem -. Instrukcji tej powinno sie uzywaé¢ wylacznie w preambule do-
kumentu, a wyrazy-argumenty moga zawiera¢ (oprécz znaku -) wylacznie
litery. Nie ma natomiast znaczenia, czy w tych wyrazach uzywa sie liter
wielkich, czy matych. Wykonanie instrukcji \hyphenation z przyktadu po-
nizej spowoduje, ze stowo ,¢wieré-li-trowka” mozna podzieli¢ tylko w dwoch
zaznaczonych miejscach, podczas gdy stowa ,szczypce” nie mozna przenieéé
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Nie\-bie\-sko\-bia\-to\-zie\-1lo\-%
no\-nie\-bie\-ski

Numer mojego telefonu wkrétce

w ogble. Wyrazy z listy nie moga zawiera¢ zadnych znakéw specjalnych ani
symboli.
Przyktad:

\hyphenation{¢wieré-li-tréwka szczypce}t

W jezykach fleksyjnych, do jakich nalezy polski, instrukcja \hyphenation jest duzo
mniej przydatna niz w angielskim. Aby dany wyraz zawsze byt dobrze przenoszony,
nalezatoby wypisa¢ wszystkie jego formy. Co wiecej, proba wykorzystania polecenia
\hyphenation w przypadku plikéw zrédtowych zapisanych w notacji prefixowej albo
tez plikbw w notacji naturalnej i korzystania z pakietu inputenc zakonczy sie btedem
w czasie przetwarzania dokumentu. Ten fenomen jest spowodowany sposobem w jakim
dziata TEX, a jego wyjasnienie daleko wykracza poza ramy niniejszego wprowadzenia.

Instrukcja ,\-" wskazuje, w ktoérych miejscach IXTEX-owi wolno prze-
nie$¢ wyraz w danym miejscu w dokumencie. TEX nie podzieli stowa
w innym miejscu. Instrukcja ta przydaje sie szczegdlnie w przypadku wyra-
zOw zawierajacych znaki specjalne (np. znaki akcentowane), poniewaz IWTEX
dzieli automatycznie tylko wyrazy ztozone z samych liter.

Niebieskobiatozielononiebieski

Tekst bedacy argumentem polecenia:

\mbox{tekst}

nigdy nie zostanie przeniesiony.

sie zmieni na \mbox{0116 291 2319}. Numer mojego telefonu wkrétce sie zmieni na

0116 291 2319.

Parametr \mbox{\emph{nazwa}} to Parametr nazwa to nazwa pliku.
nazwa pliku.

‘‘Please press the

2.3 Znaki specjalne i symbole

2.3.1 Cudzystowy

Znaku cudzystowu " uzywa sie¢ inaczej niz na maszynie do pisania, bo
w publikacjach drukowanych inaczej oznacza si¢ poczatek i inaczej koniec
cudzystowu. Wystepuja takze réznice w sposobach oznaczania cudzystowdw
w roznych jezykach. Dwa apostrofy ¢ otwieraja, a dwa apostrofy > zamykaja
KTEX-owy cudzystéw wedlug regul jezyka angielskiego:

[4

x’ key.’’
“Please press the ‘x’ key.”




2.3 Znaki specjalne i symbole

W jezyku polskim cudzystéw otwierajacy oznacza sie za pomoca dwéch przecinkdw
.»»", a zamykajacy za pomocg dwéch apostroféw 22" 1.

Gdy zachodzi konieczno$¢ uzycia cudzystowu w tekscie juz objetym cudzystowem,
to stosuje sie ,,cudzystowy «francuskie»”, oznaczane w pliku zrédtowym znakami mniej-
szoéci ,,<<" i — odpowiednio — wiekszosci ,>>".

, »PrzechodZ tylko po <<zebrach>>’’.
+Przechodz tylko po «zebrach»".

2.3.2 Pauzy i mySlniki

Proste maszyny do pisania posiadaja tylko jeden znak w ksztalcie pozio-
mej kreski ,-”. W sktadzie drukarskim wystepuja az cztery rodzaje kresek
poziomych. Sa to: tacznik, myslnik, potpauza i minus uzywany we wzorach
matematycznych.

tacznik (dywiz) jest najkrétsza z kresek; stosuje sie go przy dzieleniu i przenoszeniu wy-
razéw oraz przy faczeniu wyrazéw wielocztonowych (np. ,niebiesko-czarny”). Zgodnie
z polskimi regutami wyraz wielocztonowy moze zosta¢ podzielony i przeniesiony albo
w obrebie wyrazéw sktadowych, albo na taczniku. W tym ostatnim przypadku tacznik
powinien zosta¢ powielony, to znaczy znalez¢ sie zardwno na koncu pierwszego wiersza,
jak tez na poczatku drugiego. Oto mozliwe miejsca podziatu wyrazu niebiesko-czarny:

nie- niebie- niebiesko- niebiesko-czar-
biesko-czarny sko-czarny -czarny ny

Standardowy IATEX nie zna polskich norm i dlatego dzieli wyrazy wielocztonowe w miej-
scu potaczenia, bez powielania tacznika. Jezeli do sktadu w jezyku polskim korzystamy
z pakietu platex to w pliku Zrédtowym w miejsce tacznika w wyrazach wielocztonowych
powinni$my zastosowa¢ instrukcje \dywiz (np. niebiesko{\dywiz}czarny).

W pewnych sytuacjach lepiej nie dzieli¢ wyrazéw potaczonych tacznikiem. Jezeli na
przyktad méwimy o wydziale K-2, kodzie pocztowym czy numerze telefonu, to w takich
przypadkach tacznik zapisujemy w pliku Zrédtowym jako pojedyncza kreske ,-".

Znaku tacznika uzywa sie réowniez do przenoszenia wyrazéw. Jednak w KETEX-u
odbywa sie to automatycznie i nie wymaga recznych ingerencji uzytkownika.

MysInik ,—" to dtuzsza kreska uzywana jako znak przestankowy. Zapisujemy go
za pomocy trzech nastepujacych po sobie znakéw ,-", czyli ,,—--". Przed oraz po
mysIniku w jezyku polskim dodajemy odstep.

Pétpauza to kreska o potowe krétsza od mysInika. Stosuje sie ja przede wszystkim
przy pisaniu zakreséw liczbowych, np. ,str. 11-13", czy ,w latach 1960-1963". Przed
i po pbétpauzie nie dodaje sie odstepéw. Odstepy takie musza sie pojawi¢ w sytuacjach
takich jak: ,,11 pazdziernika — 13 listopada”. Czasami pétpauzy uzywa sie takze w roli
myslnika (tak jest w niniejszym ttumaczeniu). Pétpauze zapisuje sie za pomoca dwoch
nastepujacych po sobie minuséw ,,—="

Znaku minusa uzywa sie we wzorach matematycznych; aby go otrzymaé piszemy

.~ wewnatrz trybu matematycznego. Przyktadowo zapis $-2$ daje w sktadzie —2,
podczas gdy -2 daje -2.

!Poréwnaj uwagi dotyczace tego sposobu oznaczania cudzystowéw z punktu 2.4 w czesci
dotyczacej fontéw i ich kodowania (s. 22). Uwaga ta dotyczy réwniez cudzystowdw francuskich.
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Nie tak ...

Nowy Jork,

2.3.3 Wielokropek ( ... )

W typowym piSmie maszynowym przecinek albo kropka zajmuja tyle samo
miejsca, co kazdy inny znak. W pismie drukarskim szeroko$¢ tych znakdéw
jest z reguly bardzo mata i dlatego jezeli umie$cimy je obok siebie, to odstepy
miedzy nimi beda zbyt male. Wielokropek (trzy kropki) uzyskujemy za
pomocy instrukcji \1dots. Przyklad:

, tylko raczej tak:\\

Tokio, Budapeszt, \ldots Nie tak ..., tylko raczej tak:
Nowy Jork, Tokio, Budapeszt, ...

2.3.4 Ligatury

Ligatury (spéjki) to znaki graficzne, w ktérych potaczono dwie lub trzy
litery. W niektérych jezykach ligatury wystepuja jako wlasciwe danej orto-
grafii znaki pisma, np. ce w jezyku francuskim. Wiekszosé ligatur tworzy sie
ze wzgledow estetycznych lub zwyczajowych. IXTEX zna pieé nastepujacych
ligatur:

ftfifl fi fl zamiast ff fi fl ffi ffl

TEX automatycznie wstawia ligatury zamiast odpowiednich sekwencji zna-
kéw. Mozna temu zapobiec wstawiajac instrukcje \mbox{} pomiedzy znaki
tworzace ligature.

Jak lepiej: geografii czy
geograf\mbox{}ii? Jak lepiej: geografii czy geografii?

2.3.5 Akcenty i znaki specjalne

ETEX umozliwia wstawienie znakéw akcentowanych i specjalnych uzywa-
nych w wielu jezykach. W tabeli 2.1 zestawiono wszystkie mozliwe akcenty
dla litery ,,0”. Instrukcje te mozna stosowaé¢ réwniez do dowolnej innej litery.

W przypadku umieszczenia akcentu nad literami ,,i” oraz ,,j”, nalezy
usunaé kropke znad tych liter. Do tego celu stuza instrukcje \i i \j, wsta-
wiajace do sktadu specjalne wersje liter ,1” oraz ,”.

H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\ . i R
sm\o rrebr\o d, !‘Se\"norita!,\\ Hotel, naive, e1e~ve,.
Sch\"onbrunner Schlo\ss{} smgrrebrgd, jSenorital,

Stra\ss e

Schonbrunner Schlof3 Strafle
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2.3.6 Nielamliwe odstepy

Polskie zasady typograficzne nie pozwalajg przy tamaniu akapitu pozostawiaé na
koncu wierszy jednoliterowych spdjnikéw lub przyimkéw. Przyktadowo w zdaniu ,Jan
Kochanowski urodzit sie w Czernolesie” nietadnie wygladatby przyimek ,w" wystepujacy
na koncu wiersza.

Odstepy, na ktérych nie wolno ztamaé wiersza, zaznacza sie w pliku zrédtowym
przez umieszczenie znaku tyldy ,,”" zamiast odstepu. Na przyktad, w powyzszej sytuacji
powinnismy zapisa¢ w pliku zrédtowym: ,w~Czarnolesie”.

Jest wiele sytuacji, w ktérych zwigzek fragmentdéw zdania jest tak silny, ze nie nalezy
wewnatrz nich tamaé na wiersze. Nie zawsze decyzja jest tak prosta, jak w przypadku
wspomnianych spéjnikéw. Oto gar$¢ przyktaddw:

godz.~17.00; od”15 do 407 0s6b; na str.”2 napisano; rozdz."2;
2%rozdziaty; p."Jan Nowak; p."J. Nowak; I"czesS¢ IX"Symfonii.

2.4 RITEX wielojezyczny

Jezeli INTEX ma sktadaé tekst w jezykach innych niz angielski, to zasadniczo
sa dwa obszary, w ktérych nalezy go odpowiednio skonfigurowac:

1. Wszystkie teksty generowane automatycznie przez IXTEX-a trzeba
przystosowaé¢ do danego jezyka. Dotyczy to tytutéw rozdzialéw, spisu
tresci, spisu rysunkdéw, tabel, dat itp. Zmiany te umozliwia pakiet babel
Johannesa Braamsa.

2. IATEX musi poznaé reguly dzielenia wyrazéow dla danego jezyka. ,,Po-
wiedzenie” mu o nich jest swego rodzaju sztuczka, gdyz jest réwno-
znaczne ze stworzeniem nowego formatu ATEX-a z nowymi, wbudo-
wanymi wen regutami. Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé
w Local Guide [5].

Tabela 2.1: Akcenty i znaki specjalne
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Po odpowiednim skonfigurowaniu naszego systemu mozna wykorzystac
pakiet babel. Wystarczy w tym celu uzy¢ w preambule instrukcje:

‘ \usepackage [lista-jezykow] {babel} ‘

Argument lista-jezykow, to oddzielone przecinkami nazwy jezykéw, ktore
obstuguje lokalna wersja IXTFX-a. Ostatni na lidcie jest jezykiem domyslnym.
Podrecznik Local Guide [5] zawiera informacje, o tym jakie nazwy moga sie
pojawi¢ na li$cie-jezykow.

Dla niektérych jezykéw babel udostepnia specjalne instrukcje, utatwia-
jace wprowadzanie znakéw diakrytycznych i specjalnych. Przyktadowo tek-
sty w jezyku niemieckim zawieraja duzo liter z umlautami: (46t). Wykorzy-
stujac pakiet babel mozna wprowadzié litere 6 wpisujac "o zamiast \"o.

W wiekszosci systeméw komputerowych znaki akcentowane i specjalne
(czyli znaki o kodach ASCII wigkszych od 127) mozna wprowadzaé bezpo-
srednio z klawiatury. Przykladowo polskie znaki diakrytyczne mozna wpro-
wadza¢ naciskajac klawisz prawy-Alt i jednoczeénie klawisz z odpowiednig
litera. WTEX radzi sobie z takimi znakami. Poczawszy od grudnia 1994 r.
dystrybucja N TEX-a zawiera pakiet inputenc, umozliwiajacy kodowanie zna-
kéw diakrytycznych zgodnie z wieloma wariantami, np. ISO-8859-2 (Linux)
lub CP 1250 (MS Windows). Wiecej informacji na ten temat mozna zna-
lez¢ w dokumentacji pakietu. Wykorzystujac pakiet musimy sobie zdawaé
sprawe, ze czes¢ uzytkownikéw nie bedzie w stanie prawidlowo wyswietli¢
tak przygotowanych plikéw zrédtowych. Przyktadowo znak g ma numer 161
w standardzie ISO-8859-2, podczas gdy w kodowaniu zgodnym z CP 1250 ta
sama litera ma kod 169 (a znak o kodzie 161 oznacza jaki$ inny ,krzaczek”).

Druga strona medalu jest uktad znakéw (kodowanie) fontu. Kodowa-
nie fontu okresla, w jakich miejscach fontu znajduja sie poszczegdlne znaki.
Oryginalne fonty Computer Modern (CM) sa 128-znakowe i nie zawieraja
na przyktad kompletu polskich znakéw. Znaki diakrytyczne mozna tworzy¢
za pomocy potaczenia dwdoch znakdéw: litery i odpowiedniego akcentu. Taki
spos6b powoduje, ze TEX nie moze prawidlowo przenosi¢ wyrazéw zawie-
rajacych znaki diakrytyczne, a takze, ze typograficzna jakos¢ w ten sposéb
skonstruowanych diakrytykéw jest kiepska.

Na szczescie prawie wszystkie wspolczesne dystrybucje TEX-a zawieraja
komplet fontéw European Computer Modern (EC). Sa to fonty o$miobi-
towe zawierajace 256 znakéw. Pierwszych 128 znakéw fontu EC sa (prawie)
identyczne ze znakami z fontéw CM. Pozostate 128 znakow to znaki dia-
krytyczne wykorzystywane w wielu jezykach europejskich, w tym komplet
znakéw niezbednych do skladania polskich tekstow. Fonty EC umozliwiaja
wykorzystanie pelnych mozliwosci TEX-owego mechanizmu przenoszenia wy-
razéw; znacznie lepsza jest tez jako$¢ typograficzna znakéw diakrytycznych.

Ponadto istnieja jeszcze fonty PL (autorzy B. Jackowski i M. Rycko). Sa to fonty
zgodne z CM zawierajace dodatkowo wszystkie polskie znaki diakrytyczne. Byty to
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pierwsze dobrej jakosci fonty typu CM dostepne publicznie. Polskie diakrytyki z fontéw
EC s3 kopia odpowiednich znakéw z fontéw PL. Duzg zaleta fontéw PL jest to, ze s3
dostepne takze postaci fontéw PostScriptowych.

W szczegdlnosci znaki cudzystowdw francuskich i polskiego otwierajacego s3 do-
stepne w fontach EC i PL, ale nie ma ich w fontach CM. Opisany w punkcie 2.3.1

sposéb wprowadzania tych znakéw za pomocay par ,,,,", ,<<" i ,>>", dziata tylko
woéwczas gdy uzywamy fontéw EC lub PL.

Przetaczenie na fonty EC nastepuje przez dotaczenie pakietu fontenc w pre-
ambule dokumentu:

‘ \usepackage[Tl]{fontenc}‘

Argument T1, okreslajacy kodowanie, jest ,odpowiedzialny” za przetaczenie
si¢ na fonty EC.

2.4.1 Wsparcie dla jezyka polskiego

Poprawny sktad w jezyku polskim wymaga trzech rzeczy: dodatkowego pakietu polecen,
fontéw zawierajacych polskie znaki diakrytyczne oraz IATEX-a, ktéry zna polskie reguty
przenoszenia wyrazéw.

W kazdej nowej, kompletnej dystrybucji IATEX-a znajduje sie wspomniany wyzej
pakiet babel. Mimo pewnych niedociggnie¢ mozna go poleci¢ szczegdlnie poczatkuja-
cym. Bardziej wymagajacy uzytkownicy powinni skorzystac z opisanego dalej zestawu
polonizacyjnego platex.

W pakiecie babel nazwy jezykéw wykorzystywanych w dokumencie nalezy podad
w preambule na liscie opcji pakietu:

‘ \usepackage [jezykl,jezyk2] {babel} ‘

Ostatni z wymienionych na liscie jezykéw jest jezykiem domysinym dokumentu. Do
wiaczenia jezyka stuzy polecenie \selectlanguage. Sktadnia tego polecenia jest na-
stepujaca:

‘ \selectlanguage{jezyk} ‘

Pakiet babel dla kazdego jezyka definiuje odpowiednio elementy wpisywane automatycz-
nie przez program (np. dla jezyka polskiego ,Spis tresci”, a nie ,Table of contents”)
oraz udostepnia polecenia utatwiajace przygotowanie dokumentéw w tym jezyku.

Ta druga sprawa w przypadku jezyka polskiego sprowadza sie w zasadzie do ko-
dowania polskich znakéw diakrytycznych. Mozna wyréznié¢ trzy sposoby kodowania:
standardowe polecenia (opisane w punkcie 2.3.5), notacje prefiksowa (wyjasniong po-
nizej) i notacje ,bezposrednia” (postugujaca sie znakami o kodach wiekszych od 127).

Standardowe polecenia akcentowe IATEX-a umozliwiajg zapis wszystkich polskich
znakdw diakrytycznych w nastepujacej postaci:

z \.z \k{A} \’C \k{E} \L{} \'N ac¢etnészzACELNOSZ7Z
’0 \’S \’Z \.Z

)

k{a} \’c \k{e} \1{} \’n \’o0 \’s
.Z

~
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Ponadto zapis np. \’o nie oznacza — jak w IATEX-u 2.09 — ,wstaw akcent acute nad
litere 0", tylko ,uzyj najlepszej metody uzyskania znaku oacute dostepnej w biezacym
uktadzie fontu” . Jezeli w biezacym foncie jest dostepny znak oacute, zostanie on uzyty
bezposrednio. Jezeli go nie ma, to TEX ztozy taki znak z litery o oraz odpowiedniego
akcentu?.

Postugiwanie sie powyzszymi poleceniami do pisania tekstéw po polsku jest ucigz-
liwe. Stad pomyst notacji prefiksowej; polega ona na zapisywaniu polskich znakéw
diakrytycznych w postaci dwdch znakéw: ustalonego znaku specjalnego (prefiksu) i li-
tery facinskiej podobnej graficznie do odpowiedniej polskiej. Notacja prefiksowa ma
wiele wersji: stosowano rézne znaki jako prefiks (co najmniej ", @ i /) oraz rdzne
konwencje zapisywania z oraz z (przynajmniej jeden z nich musi by¢ zapisywany przy
pomocy znaku réznego od z).

Pakiet babel umozliwia zapis prefiksowy z wykorzystaniem znaku cudzystowu, oto
przyktad zapisu minuskut polskich znakéw diakrytycznych w tej notacji ("r oznacza z):

lla IIC lle lll lln llo lls IIZ llr
Ponadto ,," " oznacza polski cudzystéw otwierajacy, ,"<" francuski cudzystéw otwie-
rajacy a ,,">" francuski cudzystéw zamykajacy.

Bezposrednie wprowadzanie polskich znakéw umozliwia pakiet inputenc opisany
w poprzednim punkcie. W zalezno$ci od platformy, na ktérej pracujemy, mamy do
wyboru 1SO-8859-2 (Unix, Linux), CP1250 (Windows) lub inne, rzadziej spotykane
strony kodowe. Przyktadowo, jezeli dokument jest kodowany w standardzie ISO-8859-2
(Latin-2) pakiet inputenc nalezy dofaczy¢ do dokumentu nastepujaco:

\usepackage[latin2]{inputenc}

W przypadku, gdy dokument jest kodowany w standardzie CP 1250, zamiast opcji
latin2 powinni$my wpisaé cp1250.

Dodatkowo, w preambule dokumentu nalezy umiesci¢ polecenie dotaczenia pakietu
fontenc z opcja T1, co spowoduje, ze IATEX bedzie korzystat z 256 znakowych fontéw
EC. Fonty te zawieraja dobrej jakosci polskie znaki diakrytyczne.

Pozostat jeszcze do rozwigzania problem zapoznania IATEX-a z polskimi regutami
dzielenia wyrazéw. Jezeli postugujemy sie IATEX-em w $rodowisku wielodostepnym, na
przyktad na uczelni, to przypuszczalnie jest to juz zrobione przez administratora, ale
jezeli rozpoczynamy prace na wiasnym komputerze, to musimy niezbedng adaptacje
wykonaé sami. W tym celu nalezy odszuka¢ plik o nazwie language.dat. W pliku
tym znajduja sie informacje o dostepnych w pakiecie wzorcach dzielenia wyrazéw.
Interesujacy nas fragment pliku wyglada mniej wiecej tak:

%norsk nohyph.tex

%polish plhyph.tex

%portuges pthyph.tex
Pierwszy wyraz to nazwa jezyka (ktéra potem postuguje sie IATEX, np. jako argumentem
polecenia \selectlanguage), drugi to nazwa pliku, w ktérym znajduja sie reguty
podziatu wyrazéw dla tego jezyka.

Jesli chcemy dotaczyé do IATEX-a polskie wzorce przenoszenia, to powinniSmy

usunaé znak procentu z linii zawierajacej stowo polish. Na ogdt IATEX zna wzorce

27 notacja ta wiaze sie jednak dobrze znany problem: $rodowisko tabbing zmienia lokalnie
definicje kilku makr, w tym \’. Dlatego w jego obrebie do uzyskiwania znakéw z akcentem
acute trzeba uzywac notacji typu \a’o. W konsekwencji zaréwno w implementacji notacji
prefiksowej, jak i ,stron kodowych” pakietu inputenc do akcentu acute trzeba dostawaé sie
nieco naokofo.
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dzielenia dla maksimum 2-3 jezykdéw (przy wiekszej liczbie jezykéw spada szybkosé
kompilacji a takze moga wystapi¢ problemy z brakiem pamieci).

Po wprowadzeniu zmian do pliku \language.dat powinniSmy wbudowaé wzorce
dla zaznaczonych w nim jezykéw do IATEX-a, co w praktyce oznacza, ze trzeba wygene-
rowa¢ nowy format IATEX. Niestety niezbedne do tego czynnosci zalezg od konkretnej
implementacji TEX-a. Oméwimy tu, jak to wyglada w przypadku trzech popularnych
dystrybucji: teTEX(Unix/Linux), web2c (Unix/Linux i Windows 9x/NT) oraz MikTEX
(Windows 9x/NT).

Nalezy wykonaé polecenie ,,initex latex.ltx". Jezeli wszystko pdjdzie dobrze,
to w katalogu biezacym pojawi sie plik z formatem o nazwie latex.fmt. Nastepnie
musimy odnalez¢ w strukturze katalogdw instalacji TEX-owej plik o tej samej nazwie
i oryginalny zastapi¢ wygenerowanym przez nas. Otwarcie nalezy przyznaé, ze z wielu
powodéw utworzenie nowego pliku latex.fmt moze sie nie powies¢. Jedli zatem nie
jesteSmy w stanie wybrnaé z ktopotéw sami, powinniSmy poszukaé pomocy u znajomego
eksperta TEX-owego.

Podsumowujac: majac prawidtowo skonfigurowany pakiet babel, tacznie z IATEX-em
znajacym polskie reguty dzielenia wyrazéw, wystarczy umiesci¢ w preambule polecenia
dotaczajace pakiety babel, fontenc oraz inputenc i ten sposdéb otrzymaé catkiem dobrze
spolonizowana wersje IATEX-a.

Zamiast pakietu babel mozna wykorzystac pakiet polski (wchodzacy w sktad zestawu
polonizacyjnego platex). Zostat on opracowany w Polsce przez Mariusza Olko i Mar-
cina Wolinskiego. Jego niewatpliwg zaletg jest staranniejsza polonizacja. Problemem
— z punktu widzenia poczatkujacego uzytkownika — nieco trudniejsza instalacja. Do-
kumenty zapisane w notacji bezposredniej nie wymagaja modyfikacji, jezeli zamiast
pakietu babel w preambule dotaczymy polski-a.

W poréwnaniu z pakietem babel pakiet platex jest bogatszy o kilka szczegdtow
polonizacyjnych:

e instrukcja \dywiz, opisana w punkcie 2.3.2, zapewnia poprawne przenoszenie
wyrazdw ztozonych;

e instrukcje \tg, \ctg, \tgh, \ctgh oraz \arc wstawiaja polskie symbole funkgcji
trygonometrycznych;

e opcjonalna zmiana znaczenia standardowych polecen \tan, \ctan w taki sposéb,
ze wstawiaja one do sktadu poprawne nazwy funkcji trygonometrycznych (nazwy
te s3 rézne od nazw angielskich);

e polskie znaki wieksze-réwne i mniejsze-réwne3.
Ponadto pakiet polski pozwala na wykorzystanie fontéw PL oraz umozliwia postugiwanie
sie znakiem /" (lub opcjonalnie innym znakiem) przy kodowaniu dokumentu za
pomoca notacji prefiksowej, zwanej tez — gdy uzywa sie znaku ,,/" — notacja ciachowa.

Pakiet polski dotaczamy w preambule dokumentu poleceniem:

‘ \usepackage [opcje] {polski} ‘

Lista dostepnych opcji obejmuje:
0T4 — wybranie kodowania 0T4 fontéw, co w praktyce oznacza sktad fontami PL;
T1 — wybranie kodowania T1 fontéw, co oznacza sktad fontami EC;

3Wiecej informacji na temat polecen pakietu platex zwiazanych ze sktadem matematyki
podajemy w rodziale 3.
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0T1 — wybranie kodowania 0T1 fontéw, co oznacza sktad fontami CM (nie polecane);
plmath — zmienia definicje znakéw mniejszy-réwny i wiekszy-réwny?;
nomathsymbols — blokuje zmiane znaczenia standardowych polecen trygonometrycz-
nych oraz relacji mniejszy-réwny i wiekszy-réwny;
MeX — tryb petnej polonizacji, w praktyce skrét dla opcji 0T4 + plmath.
Jezeli nie wybrano zadnej z opcji uktadu kodowania, to platex usituje wtaczy¢ fonty PL,
jezeli sg one zainstalowane. Dotyczy to zardwno fontéw tekstowych jak i tych zawiera-
jacych znaki matematyczne. W instalacji zawierajacej fonty PL dotaczenie pakietu bez
opcji jest robwnowazne:
\usepackage [0T4,plmath] {polski}

Polecenie \selecthyphenation pozwala przetaczy¢ sie na dany zestaw wzorcéw dzie-
lenia wyrazéw. Jest to odpowiednik polecenia \selectlanguage w pakiecie babel.
Argumentem jest nazwa jezyka, taka jak w pliku language .dat.

Notacje ciachowa, ktéra domyslnie jest wyfaczona, mozna uaktywnié¢ poleceniem
\prefixing. Polecenie to powinno wystepowa¢ w preambule dokumentu dopiero po
poleceniach dotaczajacych pakiety.

Wprowadzanie polskich znakéw w sposéb bezposredni wymaga dotaczenia opisa-
nego powyzej pakietu inputenc.

Instalowanie pakietu platex trzeba z reguty rozpocza¢ od jego skopiowania w od-
powiednie miejsce do naszej instalacji IATEX-owej poniewaz w przeciwienstwie do pa-
kietu babel nie jest on dotaczany do standardowej dystrybucji IATEX-a (by¢é moze to
sie zmieni w przyszfosci). Pakiet znajduje sie w CTAN://tex-archive/language/
polish/platex-1.01.zip lub ftp://ftp.gust.org.pl/TeX/language/polish/
platex-1.01.zip. Miejsce, w ktére nalezy skopiowal pakiet, zalezy od instalacji.
Dla systeméw teTEX, web2c i MikTEX bedzie to . ../texmf/tex/latex/. Trzy kropki
z przodu wskazuja, ze katalog texmf/ nie musi sie znajdowaé w katalogu gtéwnym,
tylko raczej w jakim$ miejscu potozonym ,nizej” w strukturze katalogéw. Po znale-
zieniu witasciwego katalogu texmf/tex/latex/ tworzymy tam podkatalog, platex,
i rozpakowujemy w nim zawarto$¢ pakietu. Nastepnie wydajemy polecenie:

latex platex.ins

Do uzyskania poprawnego przenoszenia polskich stéw konieczne jest wygenerowanie
nowego formatu IXTEX-a. W tym celu nalezy usunaé (lub zmieni¢ nazwy, tak aby
zostaty pominiete przez IATEX-a) oryginalne pliki hyphen. cfg, language . dat. Ponadto
w wielu starszych instalacjach plik hyphen.tex jest podmieniony ,pod"” potrzeby
babel-a i nie zawiera angielskich wzorcéw podziatu. W tym przypadku trzeba zastgpié
plik hyphen.tex ,prawdziwym” plikiem z angielskimi regutami dzielenia. Nastepnie
z linii polecen piszemy:
initex latex.ltx

Z tak powstatym plikiem latex.fmt postepujemy tak samo, jak przy tworzeniu nowego
IATEX-a dla pakietu babel.

AW systemie musza by¢ zainstalowane fonty PL. Sa one dostepne w CTAN: //tex-archive/
language/polish/pl-mf.zip. Opcjonalnie mozna takze skopiowaé pliki metryczne tych fon-
téw. S3 one dostepne w CTAN://tex-archive/language/polish/pl-tfm.zip. Pliki me-
tryczne fontéw, w przypadku wykorzystywania nowych instalacji TEX-a typu teTEX, web2c czy
MikTEX nie sg konieczne, gdyz jezeli ich nie ma, s3 tworzone automatycznie. Nie bedziemy
omawiaé szczegdtowo instalacji fontéw PL, gdyz sposéb jej przeprowadzenia zalezy mocno od
konkretnej dystrybucji.
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2.5 Odstepy miedzy wyrazami

Aby wyréwna¢ prawy margines, WTEX wstawia pomiedzy stowa odstepy
roznej wielkodci. Odstep wstawiany na koncu zdania jest troche wigkszy,
poniewaz tak sklada sie ksiazki w krajach anglosaskich. INTEX zaklada, ze
zdania mogg sie konczy¢ kropka, znakiem zapytania lub wykrzyknikiem.
Jezeli bezposrednio przed kropka znajduje sie duza litera, to KTEX nie
traktuje tego miejsca jako konca zdania, lecz jako kropke po skrécie.

Wyjatki od wymienionych wyzej zasad musza by¢ jasno zaznaczone
w tekscie. W-tyl-ciach ,\” poprzedzajacy spacje oznacza odstep normalnej
wielkosci. Tylda ~ wstawia normalny odstep, na ktérym KETEX nie moze
ztamaé¢ wiersza. Instrukcja \@ wstawia wiekszy odstep, taki jakim konczy
sie zdania.

Mr.~Smith was happy to see her\\
cf. Fig. 5\\ Mr. Smith was happy to see her

I like BASIC\@. What about you? cf. Fig. 5
I like BASIC. What about you?

Jak wspomniano, wstawianie wigkszych odstepow na koncu zdan to
zwyczaj anglosaski. W kontynentalnej Europie tradycyjnie si¢ tego nie robi.
Wstawianie wiekszych odstepéw na koncu zdan mozna (nalezy) wytaczy¢,
wykonujac instrukcje:

‘ \frenchspacing‘

Pakiet polski domyslnie wykonuje instrukcje \frenchspacing za nas — wystarczy go
dotaczyd.

2.6 Tytuly, srédtytuty i punkty

Podzielenie dokumentu na rozdziaty, podrozdzialy, punkty itd. pomaga czy-
telnikom lepiej orientowaé sie¢ w tekscie. Do dzielenia dokumentu na hie-
rarchiczne czedci stuza odpowiednie polecenia INTEX-owe. Do autora nalezy
wykorzystanie tych polecen w odpowiednim porzadku.

W klasie article mamy do dyspozycji nastepujace instrukcje podziatu
hierarchicznego:

\section{...} \paragraph{...}
\subsection{...} \subparagraph{...}
\subsubsection{...} \appendix

W klasie report i book mozna uzy¢ dwoéch dodatkowych instrukeji:

\part{...} \chapter{...}
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Poniewaz w klasie article najwyzsza jednostka w hierarchii podziatu
jest \section (czyli punkt), latwo tworzy sie ksiazki (klasa book), w ktérych
rozdzialami sa poszczegélne artykuly. INTEX dobierze za nas odpowiednie
odstepy miedzy rozdziatami oraz wielko$¢ i kréj pisma w sroédtytutach.

Dwie z wymienionych instrukeji dziataja nieco inaczej niz pozostate:

e Instrukcja \part nie ma wplywu na numeracje¢ rozdziatéw.

e Instrukcja \appendix nie posiada argumentéow. Jest to deklaracja
zmieniajaca z cyfr na litery sposéb numerowania rozdziatéw (w klasach
book i report) lub punktéw (w klasie article).

Argumentu instrukcji podziatu dokumentu IATEX uzywa do przygotowa-
nia spisu tresci. Instrukcja:

‘ \tableofcontents

wstawia spis tresci w miejscu, w ktorym jej uzyjemy. Aby w spisie tresci
otrzymaé¢ prawidlowe numery stron, dokument trzeba przetworzyé¢ (,zla-
techowaé”) dwukrotnie. Czasami niezbedna jest nawet trzecia kompilacja.
Kiedy pod koniec przetwarzania dokumentu ETEX wyswietli komunikat:

LaTeX Warning: Label(s) may have changed.
Rerun to get cross-references right.

oznacza to, ze niezbedna jest kolejna kompilacja.

IATEX przetwarza dokument strona po stronie i w pojedynczym przebiegu nie moze
wstawic spisu tresci na poczatku dokumentu, poniewaz nie jest jeszcze znana jego tre$é
ani numeracja stron. Podobnie ma sie sprawa ze spisami tabel czy rysunkéw. Rozwia-
zanie tego problemu jest tyle proste, co skuteczne. Podczas przetwarzania dokumentu
IATEX zapisuje odpowiednie informacje do plikéw pomocniczych. Przeznaczenie danego
pliku pomocniczego jest zasygnalizowane w rozszerzeniu nazwy. | tak: plik o rozsze-
rzeniu .toc zawiera spis tresci, plik .lot — spis tabel, plik .1lof — spis rysunkéw, plik
.aux — informacje o odsytaczach wewnatrz dokumentu (odsytacze omawiamy w pod-
rozdziale 2.7). Informacje wprowadzone do plikéw pomocniczych IATEX wykorzystuje
podczas kolejnych przebiegdw.
Wymienione wyzej instrukcje podziatu hierarchicznego posiadaja takze wer-
sje ,z gwiazdka”. Nazwa instrukcji w wersji ,,z gwiazdka” sktada sie z ,nor-
malnej” nazwy, po ktorej wystepuje znak ,*”. W wyniku dziatania takiej in-
strukcji, tytut rozdzialu lub podrozdziatu zostanie umieszczony w dokumen-
cie, ale nie w spisie tresci; tytutl nie jest tez objety numeracja. Przyktadowo
wersja ,,z gwiazdka’ instrukcji \section{Help} jest \section*{Help}.
Najczescie] hasta w spisie treéci sa identyczne z odpowiadajacymi im
tytutami rozdziatow czy punktéw. Czasami jednak nie jest to pozadane,
poniewaz na przyktad tekst hasta jest zbyt dtugi. W takich wypadkach hasto
do spisu tresci mozna podaé jako opcjonalny argument instrukcji podziatu
hierarchicznego, np:
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\chapter [Krétki i~ekscytujacy rozdziat]{To jest
bardzo dtugi i~wyjatkowo nudny rozdziat}
W wyniku wykonania tej instrukcji w spisie tresci pojawi sie¢ ,,Krotki i eks-
cytujacy rozdzial”, natomiast w tytule rozdziatu ,To jest bardzo dltugi
i wyjatkowo nudny rozdzial”.
TEX sktada strone tytutowe w wyniku wykonania instrukcji:

ktoéra, powinna by¢ umieszczona po \begin{document}.
Zawartos¢ strony tytutowej ustalaja polecenia:

‘ \title{...}, \author{. ..} oraz opcjonalnie \date{...} ‘

Nalezy je umiesci¢é w preambule. Jezeli dokument ma kilku autoréw, to ich
nazwiska i imiona rozdzielamy instrukcja \and.
Rysunek 1.3 (s. 8) ilustruje sposéb wykorzystania powyzszych instrukcji.
W KTEX 2¢ istnieja ponadto trzy instrukcje okreslajace strukture doku-
mentu, dostepne wytacznie w klasie book, a mianowicie:

‘ \frontmatter, \mainmatter oraz \backmatter ‘

Sa one uzyteczne do podziatu ksiazki na czes$¢ wstepna (obejmujaca tytulature, spisy
tresci, tabel itp., wstepy itd.), gtéwna i zakonczenie (zataczniki, skorowidze, kolofon
itd). W czesci wstepnej tytuty rozdziatdéw s3 sktadane mniejszym stopniem pisma (czego
nalezy oczekiwac), a numery stron w notacji rzymskiej (co raczej odbiega od polskich
zwyczajéw typograficznych).

2.7 Odsytacze

Ksiazki, raporty i artykuly zawierajg czesto odniesienia do rysunkéw, tabel
i innych fragmentéw tekstu. Do wstawiania odsytaczy KATEX udostepnia
nastepujace trzy instrukcje:

‘ \label{etykicta}, \ref{etykieta} i \pageref{etykieta} ‘

Argument etykieta jest ciagiem liter, cyfr lub znakéw interpunkcyjnych.
Nazwy etykiet ustala sam uzytkownik. IXIEX zamienia \ref{etykieta} na
numer tego rozdziatu, punktu, rysunku, tabeli czy tez réwnania matema-
tycznego, bezposrednio za ktérym umieszczona zostala instrukcja \label
zawierajaca identyczng etykiete. Instrukcja \pageref{etykieta} dziala iden-
tycznie jak \ref, z tym ze wstawia numer strony, na ktorej znajduje sie
element oznaczony etykieta®.

5Zwréémy uwage, ze te instrukcje ,nie wiedza”, do czego tak naprawde sie odnosza.
Zadaniem instrukcji \label jest przechowanie wygenerowanej automatycznie liczby.
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Odsytacz do tego punktu

Podobnie jak w przypadku spiséw tresci, tabel czy rysunkéw potrzebne
sa co najmniej dwie, a z reguly trzy, kompilacje dokumentu do prawidlo-
wego wstawienia numeréw odsytaczy. Podczas pierwszej ITEX wysyta do
pliku pomocniczego (z rozszerzeniem .aux) informacje o odsylaczach, ktére
wykorzystuje podczas kolejnych kompilacji.

\label{sec:this} wyglada tak: Odsylacz do tego punktu wyglada tak: ,patrz

, spatrz punkt~\ref{sec:this} na
stronie”\pageref{sec:this}.’’

Przypisy\footnote{To jest wlasnie
przypis.} sa czesto
wykorzystywane przez
uzytkownikéw \LaTeX-a

\emph{\emph{Wyréznienia} w~tekscie
juz wyréznionym sg skiadane
\emph{zwyktym} krojem pisma.}

punkt 2.7 na stronie 30.”

2.8 Przypisy

Do sktadania przypiséw u dotu strony stuzy instrukcja:

‘ \footnote{tekst przypisu}t ‘

Instrukcje nalezy wstawi¢ bezposrednio po stowie lub zdaniu, do ktorego sie
odnosi®.

IATEX numeruje przypisy automatycznie. Sposéb ich numerowania zalezy od wykorzy-
stywanej klasy. W klasie article numeracja jest ciggta, a w klasach report i book
przypisy sa numerowane w ramach rozdziatéw.

Przypisy® sa czesto wykorzystywane przez
uzytkownikéw INTEX-a

2To jest wlasnie przypis.

2.9 Wyréznienia

W tekstach pisanych na maszynie fragmenty tekstu, ktore maja zostaé
wyroznione, podkresla sie. W dokumentach drukowanych wyrédznianie frag-
mentéw odbywa sie przez sktadanie ich kursywq. Stuzy do tego instrukcja:

Argumentem tej instrukcji jest tekst, ktory ma zosta¢ wyrdzniony.

Wyréznienia w tekscie jui wyréznionym sg
sktadane zwyklym krojem pisma.

5W krajach anglosaskich przypisy odnoszace sie do catego zdania lub jego czesci umieszcza
sie natychmiast po kropce lub przecinku. W Polsce najczesciej umieszcza sie je przed znakiem
przestankowym (zasade te stosujemy w niniejszym wprowadzeniu).
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Zwroémy uwage, ze istnieje réznica miedzy wyrdznieniem czesci tekstu
a zlozeniem go inng czcionks:

\textit{Mozna \emph{wyréznié}
tekst, sktadajac go kursywa,}
\textsf{czcionkg \emph{szeryfowa},}
\texttt{a nawet \emph{maszynowo}.}

Mozna wyrdznié tekst, sktadajoc go kursywag,
czcionka szeryfowa, a nawet maszynowo.

2.10 Srodowiska

Wiele instrukcji to srodowiska, majace postac:

‘\begin{nazwa} tekst \end{nazwa}‘

gdzie nazwa jest nazwa s$rodowiska. Srodowiska mozna zagniezdzaé jedne
w drugich:

\begin{aaal}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}
Niedopuszczalnie jest natomiast ,,przeplatanie” srodowisk:

\begin{aaal}...\begin{bbb}...\end{aaa}...\end{bbb}
Wiele polecen mozna zapisa¢ w formie ,$rodowiskowe]”. W takich wypadkach nazwa
polecenia (bez w tyt-ciacha) jest nazwa $rodowiska.

Przyktadowo zamiast polecenia \em, ktére stuzy do wtaczenia wyrdznionego kroju

pisma, mozemy wykorzystaé Srodowisko \begin{em}. . .\end{em}.

W kolejnych punktach przedstawiamy czesciej wykorzystywane srodowiska.

2.10.1 Srodowiska itemize, enumerate i description

Srodowiska itemize oraz description stuza do tworzenia wyszczegdlnien,
za$ enumerate do tworzenia wyliczen. W kazdym z nich element wyliczenia
zaczyna sie instrukcjg \item.

\begin{enumerate}

\item Taka lista: 1. Taka lista:

\begin{itemize} e wyglada

\item wyglada — $miesznie.

\item[--] Smiesznie.

\end{itemize} 2. Pamietaj:

\item Pamietaj: Glupoty nie staja si¢ madrosciami,
\begin{description} gdy sie je wyliczy.

\item[Glupoty] nie stajag sie
madrosciami, gdy sie je wyliczy.
\item[Madrosci] mozna elegancko
zestawiaé¢ w wyliczeniach.
\end{description}
\end{enumerate}

Madrosci mozna elegancko zestawiaé
w wyliczeniach.
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\begin{flushleft}

To jest tekst\\ wyrdwnany do lewej.
{\LaTeX} nie sktada tu wierszy

0~ jednakowej diugosci.

2.10.2 Srodowiska flushleft, flushright i center

Srodowiska flushleft i flushright skladaja akapity wyréwnane, odpo-
wiednio, do lewego lub prawego marginesu. Wewnatrz srodowiska center
kazdy wiersz akapitu jest wysrodkowany w osi szpalty. Tak jak zawsze, WX
dzieli akapity na wiersze automatycznie, w obrebie powyzszych érodowisk
mozna jednak poleceniem \\ wymusi¢ zmiang¢ wiersza.

To jest tekst
wyrownany do lewej. ETEX nie sklada tu
wierszy o jednakowej dlugoéci.

\end{flushleft}

\begin{flushright} ]

To jest tekst\\ wyréwnany do prawej. ) ) T_O Jest tekst
{\LaTeX} nie skiada tu wierszy\\ wyréwnany do prawej. ITEX nie sktada tu
z~zachowaniem jednakowej dtugosci. ] | wierszy
\end{flushright} z zachowaniem jednakowej dlugosdci.

\begin{center} .
To jest tekst\\wysrodkowany. T(? jest tekst
\end{center} wysrodkowany.

Jezeli chodzi o"diugosci wiersza,

2.10.3 Srodowiska quote, quotation i verse

Srodowisko quote nadaje sie do skladania cytatéw oraz przykladéw.

reguta kciuka jest, ze: Jezeli chodzi o dlugosci wiersza, reguta kciuka
\begin{quote} jest, ze:

Przecietnie wiersz nie powinien
zawieraé wigcej niz 66 znakéw.

Dlatego w™\LaTeX-u standardowe
strony maja szerokie marginesy.

Przecigtnie wiersz nie powinien
zawiera¢ wiecej niz 66 znakéw.

Dlatego w ETEX-u standardowe
strony maja szerokie marginesy.

\end{quote} Dlatego tez w gazetach stosuje sie druk wie-
Dlatego tez w™gazetach stosuje loszpaltowy.

sie druk wieloszpaltowy.

Istnieja ponadto dwa srodowiska o podobnym zastosowaniu: quotation oraz
verse. Srodowisko quotation jest przydatne do formatowania cytatéw dhuz-
szych niz jeden akapit. W przeciwienstwie do srodowiska quote, wewnatrz
srodowiska quotation IATREX rozpoczyna poszczegdlne akapity od wciecia
akapitowego. Srodowisko verse stuzy do skladania wierszy. Poszczegdlne
linijki w zwrotkach nalezy konczy¢ instrukcja \\ zas poszczegdlne zwrotki
oddzielaé¢ pusta linia.
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Na pamieé¢ znam tylko jeden angielski

wiersz. Ten o~Humptym Dumptym. Na pamie¢ znam tylko jeden angielski wiersz.
\begin{flushleft} Ten o Humptym Dumptym.
\begin{verse}

Humpty Dumpty sat on a wall:\\ Humpty Dumpty sat on a wall:
Humpty Dumpty had a great fall.\\ Humpty Dumpty had a great
A1l the King’s horses and all fall.

the King’s men\\ All the King’s horses and all the
Couldn’t put Humpty together again. King’s men

\end{verse} Couldn’t put Humpty together
\end{flushleft} again.

2.10.4 Symulacja maszynopisu

Tekst pomiedzy \begin{verbatim} oraz \end{verbatim} IXTEX sklada
dostownie, tak aby wygladal jak napisany na maszynie, z zachowaniem
zmian wiersza i odstepow.

Aby uzyska¢ ten efekt krdj pisma zmienia sie na imitujacy pismo maszynowe (grotesk).
Kazdy znak w tym kroju, wtaczajac w to spacje, jest jednakowej szerokosci. Koniec
linii wewnatrz Srodowiska verbatim powoduje rozpoczecie nowego wiersza na wydruku
a kazda spacja zamienia sie na odstep. Wewnatrz $rodowiska verbatim instrukcje nie
s wykonywane.

Wewnatrz akapitow imitacje maszynopisu uzyskuje si¢ za pomoca in-
strukcji:

\verb+iekst+

Zmak + ogranicza tu tekst, ktéry ma zosta¢ wydrukowany dostownie. Za-
miast + mozna uzy¢ innego znaku, byle to nie byla litera, gwiazdka ani
spacja. Instrukcje \verb wykorzystujemy czesto w tej ksiazce do skladania
przyktadéw ATEX-owych.

Rozwazmy przyklad\ldots
Rozwazmy przyklad ...

\begin{verbatim}

{ for (i=1;i<=NF;i++) {1[$il++; } { for (i=1;i<=NF;i++) {1[$i]++; }
END {for (i in 1) {print 1[il} END {for (i in 1) {print 1[il}
\end{verbatim}

Srodowiska verbatim oraz instrukcja \verb maja takze wersje ,z gwiazdky”,
w ktérych spacja w pliku Zrédlowym jest zamieniana na znak . Jest to
jedyna réznica w dzialaniu w poréwnaniu do wersji bezgwiazdkowych:
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\begin{verbatim*} . .

gwiazdkowa wersja gwiazdkowa wersja

$rodowiska verbatim srodowiska, verbatim

wyréznia spacje wyréznia ,spacje

W tekscie wytekscie

\end{verbatim*}

\begin{tabular}{|r|1|} \hline

Srodowiska verbatim oraz instrukcji \verb nie wolno uzywaé¢ wewnatrz
argumentow innych instrukcji.

2.10.5 Srodowisko tabular

Do sktadania tabel stuzy srodowisko tabular. ATEX automatycznie ustala
w nich szeroko$¢ poszczegdlnych rubryk. Srodowisko ma jeden parametr
obowiazkowy, okreslajacy liczbe kolumn tabeli i sposéb ich justowania:

‘ \begin{tabular}{spa%kohnnn}‘

Dla kazdej kolumny nalezy w argumencie wstawi¢ jedna z liter: 1, r lub
c, okreslajac w ten sposéb justowanie zawartosci kolumny. Dosuniecie za-
wartosci kolumny do lewej oznaczamy litera 1, do prawej — znakiem r,
a wysérodkowanie — znakiem c. Zapisu p{szer-kolumn} mozna uzy¢ do za-
znaczenia, ze kolumna ma mieé szeroko$¢ szer-kolumn. Wewnatrz takiej
kolumny tekst jest sktadany w prostokat o zadanej szerokosci, z wyréownywa-
niem obu margineséw. Znak | oznacza, ze kolumny maja zostaé¢ rozdzielone
pionows kreska.

Wewnatrz srodowiska tabular poszczegdlne wiersze oddzielamy instruk-
cja \\, a rubryki w wierszu znakiem &. Instrukcja \hline wstawia pozioma
linie na cala szeroko$¢ tabeli.

7C0 & heksadecymalnie \\ 7CO0 | heksadecymalnie
3700 & oktalnie \\ 3700 | oktalnie
11111000000 & binarnie \\ 11111000000 | binarnie

\hline \hline 1984 | dziesietnie |

1984 & dziesietnie \\ \hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{|p{4.7cm}|} \hline

Ten akapit jest wewnatrz pudetka. Ten akapit jest wewnatrz pu-
Mamy nadzieje, ze uzyskany detka. Mamy nadzieje, ze uzy-
efekt sie podoba.\\ \hline skany efekt sie podoba
\end{tabular}

Instrukcja @{. . .} okreslamy odstep miedzy kolumnami. Instrukcja ta usuwa
domyslny odstep miedzykolumnowy, zastepujac go tym, jaki wyspecyfiko-
wano wewnatrz {...}. Stosuje sie¢ ja czesto do wyréwnywania zestawien
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liczbowych wedtug cyfr znaczacych. Mozna ja takze wykorzysta¢ do usunie-
cia odstepow w pierwszej i ostatniej kolumnie tabeli, co ilustruje ponizszy
przyktad.

\begin{tabular}{@{} 1 @{}} \hline
bez odstepéw na brzegach\\ \hline bez odstepéw na brzegach
\end{tabular}

\begin{tabular}{1} \hline
odstepy na brzegach tabeli\\ \hline odst¢py na brzegach tabeli
\end{tabular}

W ETEX-u nie ma mechanizmu pozwalajacego wyrownywaé zestawienia licz-
bowe wedtug cyfr znaczacych’, ale efekt ten mozna osiagnaé, sktadajac liczbe
w dwodch kolumnach: czesé catkowita w kolumnie wyréwnywanej do prawego
brzegu oraz cze$é¢ dziesietng w kolumnie wyréwnanej do lewego. Za pomoca
instrukcji @{,} zastepujemy przecinkiem odstep normalnie wstawiany mie-
dzy kolumnami. Trzeba jednak pamieta¢ o koniecznosci wpisywania znaku
& zamiast przecinkéw w liczbach. Rubryki rozciagajace sie na kilka kolumn
— jak nagléwek w ponizszym przykladzie — tworzymy postugujac sie¢ polece-
niem \multicolumn.

\begin{tabular}{c r @{,} 1}

Wyrazenie & Wyrazenie Wartosé
\multicolumn{2}{c}{Wartogé}\\\hline m 3,1416
$\pi$ & 3&1416 \\ " 36,46
$\pi~{\pil}$ & 36&46 \\ (7)™ 80662,7
$A\pi~{\pi}) "{\pi}$ & 80662&7 \\

\end{tabular}

2.11 Wstawki

Wspblczesne publikacje zawieraja duzo rysunkéw i tabel. Elementéw tych
nie nalezy dzieli¢ miedzy strony i dlatego wymagaja specjalnego potrak-
towania. W sytuacjach, gdy nie mieszcza si¢ one na biezacej stronie, na
ogbl przenosi si¢ je i wstawia na poczatku strony nastepnej. W przypadku
przeniesienia rysunku lub tablicy, pozostate miejsce na stronie wypelnia sig
tekstem. Tego typu elementy bedziemy nazywaé¢ wstawkams.

Aby w pelni skorzystaé z INTEX-owego mechanizmu wstawek, trzeba cho-
ciazby powierzchownie zrozumieé, jak IATEX manipuluje takimi obiektami.
W przeciwnym wypadku wstawki mogg sie sta¢ zZrodlem irytacji, poniewaz
KTEX bedzie je umieszczal wszedzie, tylko nie w miejscach, w ktérym bysmy
sobie tego zyczyli.

"Do wyréwnywania cyfr mozna skorzysta¢ z mozliwosci pakietu dcolumn z zestawu
pakietéw ,tools”.
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Tabela 2.2: Opcjonalny argument $rodowisk table i figure

Znak Dopuszczalne miejsce umieszczenia wstawki

h  bez przemieszczenia, doktadnie w miejscu uzycia (uzyteczne
w odniesieniu do niewielkich wstawek);

na gorze strony;

na dole strony;

na stronie zawierajacej wylacznie wstawki;

-3 T

ignorujac wiekszo$¢ parametréw kontrolujacych umieszcza-
nie wstawek®, przekroczenie wartosci, ktérych moze nie po-
zwoli¢ na umieszczanie nastepnych wstawek na stronie.

#Sg to takie parametry, jak na przyktad maksymalna dopuszczalna liczba wstawek na
stronie.

Do tworzenia wstawek mamy w KTEX-u dwa $rodowiska. Srodowisko
figure stuzy do tworzenia rysunkéw, a srodowisko table — do tablic. Oba
maja jeden parametr opcjonalny:

‘ \begin{figure} [miejsce] albo \begin{table} [miejsce] ‘

Argument miejsce okresla, gdzie na stronie mozna umiesci¢ wstawke. Jest
to sekwencja od jednego do pieciu znakéw: h, t, b, p oraz !. Kazdy znak
okresla dopuszczalny sposéb umieszczenia wstawki; szczegdélowe informacje
zestawiono w tabeli 2.2.

Przyktadowa tabela moze zaczynac sie tak:

\begin{table}[!hbp]

Argument ['hbp] oznacza, ze tabele mozna umiesci¢ w miejscu, w ktérym
pojawia si¢ w pliku zZrédlowym (h) albo na dole strony (b), albo wreszcie
na osobnej stronie zawierajacej wylacznie wstawki (p). Ponadto wstawienie
,17 oznacza, ze INTEX ma pomingé¢ wigkszo$¢ parametréow kontrolujacych
umieszczanie wstawek. Jezeli instrukcji \table uzyto bez opcjonalnego ar-
gumentu, to jego domyslnymi wartosciami sa [tbp].

TEX umieszceza kazdg wstawke zgodnie ze specyfikacja autora. Jezeli
wstawki nie mozna umiesci¢ na biezacej stronie, to dotacza sie ja albo do
kolejki rysunkéw, albo do kolejki tabel®. Po rozpoczeciu skladania nowej
strony WIEX sprawdza, czy mozna zapelnié¢ caly strone wstawkami czekaja-
cymi w kolejce; gdy nie jest to mozliwe, pierwsza wstawke z kazdej kolejki
traktuje w taki sposéb, jak gdyby wlasnie pojawita sie w tekscie: W TRX stara
sie ja umiesci¢ zgodnie z warto$ciami parametru miejsce (za wyjatkiem h,
gdyz nie jest to juz oczywiscie mozliwe). Nowe wstawki sa odpowiednio do-
taczane do kolejek. IATEX dba o wlasciwy porzadek wstawek kazdego typu.

834a to kolejki typu FIFO (pierwsze weszto — pierwsze wyszto).
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W konsekwencji pojedynczy rysunek, ktérego z jakis wzgledéw nie mozna
poprawnie wstawi¢ ,ciagnie” za soba wszystkie inne rysunki az na Kkoniec
dokumentu. Dlatego:

Jezeli INTEX nie umieszcza wstawek zgodnie z oczekiwaniami,
z reguly jest to spowodowane jedng wstawka blokujaca kolejke,
a by¢ moze nawet wszystkie kolejki wstawek.

Wyjasniwszy troche ztozony problem umieszczania wstawek, przejdzmy do
oméwienia kilku pozostalych rzeczy z nimi zwiazanych.
Za pomoca instrukcji:

\caption{tekst}

wstawiamy tytul rysunku lub tabeli. Kolejny numer rysunku/tabeli oraz

stowo ,Rysunek” i ,Tabela” (lub ,Tablica” — w zaleznosci od tego, z jakiego

pakietu polonizacyjnego korzystamy) zostang wstawione automatycznie.
Nastepujace instrukcje:

‘ \listoffigures oraz \listoftables ‘

dziataja w sposéb analogiczny do instrukcji \tableofcontents, wstawiajac
do dokumentu odpowiednio spis rysunkéw oraz spis tabel. Poszczegdlnymi
pozycjami w tych spisach beda tytuly rysunkéw badz tabel, podane jako
argumenty instrukcji \caption. Jezeli tytuly sa dlugie, to do spisu mozna
przestaé ich wersje skrécone, umieszczajac je jako opcjonalny argument
instrukeji \caption:
\caption[Short]{LLLLLoooooonnnnngggggt

Odsylacze do tabel i rysunkow nalezy tworzyé za pomocy instrukcji \label
oraz \ref.

Polecenie \1label nalezy umieszczaé bezposrednio za instrukcja \caption. Dobrym
pomystem jest tez umieszczenie jej wewnatrz argumentu instrukcji \caption (na
przyktad na konicu tytutu rysunku czy tabeli). Niektérzy uzytkownicy btednie sadza,
ze wystarczy umiesci¢ instrukcje label wewnatrz Srodowiska figure czy table, gdy
tymczasem umieszczenie jej przed poleceniem \caption spowoduje btedy w numerach
odsytaczy.
W kolejnym przyktadzie wstawka zawiera prostokat o wymiarach 5 cm

x 5 cm. Ten sposéb postepowania mozna wykorzystaé w celu zarezerwo-
wania miejsca na rysunki, ktére zostana wklejone pdzniej — do gotowego,
wydrukowanego dokumentu.

Rysunek™\ref{white} jest przyktadem Pop-Artu.

\begin{figurel}[!hbp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [6cm] {\rule{Opt}{5cm}}}

\caption{Pie¢ na pieé centymetréw\label{whitel} }

\end{figure}
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W powyzszym przyktadzie? IXTEX najpierw sprébuje umieécié rysunek bez
przesuwania go dokadkolwiek (h). Jezeli okaze si¢ to niemozliwe, sprébuje
umiesci¢ go na dole strony (b). Jezeli i to okaze si¢ niewykonalne, bedzie sie
staral umiesci¢ rysunek na stronie zawierajacej wylacznie wstawki (p). Jezeli
w kolejkach rysunkéw i tabel nie ma wstawek pozwalajacych wypelni¢ strone
IXTEX rozpocznie nowa strone i sprébuje umiesci¢ na niej rysunek traktujac
go znowu tak, jakby wlasnie pojawil sie w tekscie.
Czasami moze okaza¢ si¢ niezbedne wykonanie instrukeji:

‘ \clearpage albo nawet \cleardoublepage ‘

W wyniku jej zadziatania KTEX umieszcza w dokumencie wszystkie ocze-
kujace w kolejkach wstawki, a nastepnie rozpoczyna sktad od nowej strony.
W przypadku uzycia instrukcji \cleardoublepage ITEX rozpoczyna od
stronie nieparzyste;j.

W dalszej czesdci tego wprowadzenia przedstawimy, jak mozna dotaczaé
do BTEX-owego dokumentu rysunki w formacie PostScript (por. 4.1).

2.12 Listy

Do pisania listéw mozna wykorzysta¢ klase 1etter. Struktura pliku zrédtowego w przy-
padku listéw oczywiscie roézni sie od dokumentéw z klasy article czy book. Klase
letter zaprojektowano tak, ze bezproblemowo mozemy napisaé pojedynczy list do
przysfowiowe] ,cioci”, jak i setki listéw do réznych oséb (korespondencja seryjna).
Jedli imie, nazwisko i adres nadawcy majg by¢ identyczne we wszystkich listach, to
deklarujemy je za pomoca polecenia (instrukcja \\ oznacza ztamanie wiersza):

\address{imie\\nazwisko\\ adres ... }

Polecenie \signature stuzy do zadeklarowania podpisu pod listem. Wewnatrz ar-
gumentu polecenia \signature instrukcja \\ stuzy do rozpoczecia nowego wiersza,
przyktadowo:

Dyr. E."K."Tor,\\ Przewodniczacy

Zastepcy

Dyr. E. K. Tor,
Przewodniczacy Zastepcy

Data jest wstawiana automatycznie. Jezeli chcemy wstawié¢ inng, nalezy zastosowad
deklaracje \date:

\date{16 Czerwca 1963°r.}

Deklaracje \address, \signature oraz \date zwykle umieszcza sie¢ w preambule, ale
moga takze wystapi¢ w czesci zasadniczej pliku Zrédtowego.

Treé¢ listu powinniémy wpisaé wewnatrz érodowiska letter. Srodowisko to ma je-
den argument, ktérym jest adres osoby, do ktérej piszemy. Wewnatrz srodowiska letter
mozna skorzystac z kilku prostych polecen stuzacych do umieszczania w odpowiednim

9Zaktadajac, ze kolejka rysunkéw jest pusta.
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miejscu elementéw typowego listu'®. Do ztozenia nagtéwka listu wykorzystujemy po-
lecenie \opening, a do zakonczenia listu — polecenie \closing. Ponadto s3 jeszcze
polecenia \ps, do wstawienia post scriptum, oraz \cc, ktére stuzy do zdefiniowania
wykazu oséb, ktére dostana kopie listu.

Oto petny przyktad listu:

\documentclass{letter}

\usepackage{polski}

\usepackage[latin2]{inputenc}

\address{Dyr. E. K. Tor,\\ Przewodniczacy Zastepcy\\
Firma z"0.0.\\ w/m}

\signature{E.".K. Thor}

\begin{document}

% pierwszy list

\begin{letter}{Henryk Potrykus\\ul. Krétka\\Puck}
\opening{Szanowny Panie}

Z"przykroscia zawiadamiam, ze pafiskie podanie
zostato. ..

\closing{Z powazaniem}

\cc{cc: Joézef Wujke}

\end{letter}

% drugi list

\begin{letter}{Zofia Potrykus\\ul. Szkolna\\Reda}
\opening{Szanowa Pani}

W”odpowiedzi na pani pismo...

\end{letter}
\end{document}

10Flementy nietypowe zawsze mozna umiescié, korzystajac z innych polecen poznanych
w tym rozdziale.



Rozdziat 3

Wyrazenia matematyczne

Nareszcie! W tym rozdziale poznasz najlepsza strone TgX-a, czyli sklad wzoréw
matematycznych. Ostrzegamy jednak, ze przedstawimy tu tylko absolutne pod-
stawy. Chociaz wigkszosci uzytkownikéw one wystarczaja, nie zalamuj rak, jezeli
nie poradzisz sobie z jakim$ skomplikowanym wzorem, tylko raczej zapoznaj sie
z mozliwosciami pakietu AMS-BTEX! lub innego specjalizowanego pakietu.

3.1 Wstep

Do sktadu wyrazen matematycznych mamy w IXTEX-u specjalny tryb mate-
matyczny. Oznacza to wpisywanie wzorow pomiedzy \ (i \) albo $i $, albo
pomiedzy \begin{math} oraz \end{math}.

$a$ do kwadratu plus~$b$

do kwadratu réwna sig~$c$

do kwadratu. Albo, stosujac
bardziej matematyczne
podejscie, $c"{2}=a~{2}+b"{2}$.

{\TeX} nalezy wymawiaé jako
$\tau\epsilon\chi$.\\[6pt]
100"m$"{3}$ wody \\[6pt]

To piynie z"mojego~$\heartsuit$

a do kwadratu plus b do kwadratu réwna
sie ¢ do kwadratu. Albo, stosujac bardziej
matematyczne podejécie, ¢ = a? + b2.

TEX nalezy wymawiaé jako Tey.
100 m?® wody

To plynie z mojego ©

Sktadajac wieksze wzory, powinniémy je eksponowaé, to znaczy wstawiaé
miedzy akapitami w osobnym wierszu. Takie wzory umieszcza sie albo
pomiedzy \[ i \], albo wewnatrz srodowiska displaymath. Ta ostatnia
konstrukcja dotyczy tworzenia wzoréw bez zadnej numeracji. Do automa-
tycznego numerowania wzorow stosujemy natomiast srodowisko equation.

!CTAN://tex-archive/macros/latex/packages/amslatex.
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$a$ do kwadratu plus~$b$ do
kwadratu réwna sie”$c$ do kwadratu.
Albo, bardziej matematycznie,
\begin{displaymath}
c~{2}=a"{2}+p"{2}
\end{displaymath}

Pierwszy wiersz w™drugim akapicie.

a do kwadratu plus b do kwadratu réwna sie ¢
do kwadratu. Albo, bardziej matematycznie,
A =a?+b?

Pierwszy wiersz w drugim akapicie.

Instrukcje \label oraz \ref stuza do tworzenia odsylaczy do réwnan.

\begin{equation}

\epsilon > 0 \label{eq:eps}
\end{equation}

Ze wzoru (\ref{eq:epsl})
otrzymujemy \ldots

e>0 (3.1)

Ze wzoru (3.1) otrzymujemy . ..

Zwroémy uwage, ze inaczej sklada sie wzory wewnatrz akapitu, a inaczej

eksponowane:

$\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}$

\begin{displaymath}
\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{i}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}
\end{displaymath}

. n 1 2
limy oo 32y 37 = %

Miedzy trybem matematycznym IITEX-a a trybem tekstowym istnieja duze
roznice. Na przyktad w trybie matematycznym:

1. BTEX ignoruje prawie wszystkie odstepy oraz znaki konca linii; wszyst-
kie odstepy we wzorach wynikaja albo z kontekstu albo z uzycia
specjalnych polecen, takich jak \,, \quad lub \gquad.

2. Puste linie sa niedozwolone. Obowiazuje zasada: jeden wzér — jeden

akapit.

3. Litery we wzorach stluza do oznaczania nazw zmiennych; zmienne
sktadamy inaczej niz zwykly tekst. Jezeli czescia wzoru jest zwykly
tekst, to nalezy postuzyé sie instrukcja \textrm{...}.

\begin{equation}

\forall x \in \mathbf{R}\colon
\qquad x"{2} \geq O
\end{equation}

\begin{equation}

x"{2} \geq O\qquad

\textrm{dla kazdego }x\in\mathbf{R}
\end{equation}

2 >0 (3.2)

22>0 dla kazdego x € R (3.3)
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Matematycy potrafia by¢ niezwykle staranni w doborze odpowiednich sym-
boli. Na przyktad we wzorach, w ktérych wystepuja oznaczenia zbioréw
(jak powyzszy), czesto stosuje sie kréj, w ktérym te oznaczenia przypomi-
naja odmiane ,gruba”, pisana kreda na tablicy (A,B,C...). Symbole takie
wstawiamy do wzoru poleceniem \mathbb z pakietu amsfonts lub amssymb.
Ostatni przyktad wyglada wtedy nastepujaco:

\begin{displaymath}
x~{2} \geq 0\qquad 22>0 dla kazdego = € R

\textrm{dla kazdego }x\in\mathbb{R}

\end{displaymath}

\begin{equation}

3.2 Grupowanie

Wigkszoéé instrukeji sktadu matematyki dotyczy tylko jednego, nastepuja-
cego po instrukcji znaku. Jezeli polecenie ma dotyczyé grupy znakéw, to
nalezy je umiesci¢ wewnatrz pary nawiaséw klamrowych {...}.

a"x+y \neq a”{x+y} a® 4y # a® Y (3.4)

\end{equation}

$\lambda,\xi,\pi, \mu, \Phi, \Omega$

$a_{1} x"{2} e~{-\alpha t}

3.3 C(zesci sktadowe wyrazen matematycznych

W tym podrozdziale opiszemy wazniejsze instrukcje do sktadu wyrazen. Ze-
stawienie wszystkich dostepnych symboli i znakéw podajemy w punkcie 3.9
na stronie 51.

Malte litery alfabetu greckiego wprowadzamy, uzywajac instrukcji
typu: \alpha, \beta, \gamma itd., a duze?: \Delta, \Gamma, itd.

)\7577{-7“’@79

Indeksy gérne i wyktadniki otrzymujemy za pomocg znaku ~, a dolne
stosujac _.

a”{3}_{ij} e"{x"2} \neq {e"x}"2% aleefata%ez27éem2

Pierwiastek kwadratowy skladamy poleceniem \sqrt. Wielkos¢ znaku
pierwiastka IXTEX ustala automatycznie. Zapis samego znaku pierwiastka

20becnie brak duzej litery Alpha, poniewaz wyglada ona identycznie jak pierwsza litera
A alfabetu tacinskiego. Sytuacja ta ma si¢ zmieni¢ po wprowadzeniu nowego sposobu
kodowania symboli matematycznych.
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umozliwia nam instrukcja \surd3. Natomiast pierwiastek stopnia n skla-
damy konstrukcja \sqrt[n].

$\sqrt{x} \sqrt{ x~{2}+\sqrt{y}}
\sqrt[31{2} \surd[x"2 + y~21$ Va2 + g2y [ + ¢

Polecenia \overline oraz \underline umieszczaja poziome kreski nad i pod
wyrazeniami.

m+nr—+y

$\overline{m+n} \underline{x+y}$

Instrukcje \overbrace oraz \underbrace umieszczaja poziome klamry nad
i pod wyrazeniami.

$\underbrace{ a+b+\cdots+z }_{263}$
a+b+---+z
—_————

26

Akcenty matematyczne, takie jak daszki czy tyldy nad zmiennymi, umiesz-
czamy we wzorze za pomoca instrukeji zestawionych w tabeli 3.1. Szerokie
daszki i tyldy, obejmujace wiele symboli, wstawiamy uzywajac instrukcji

\widetilde oraz \widehat. Uzycie znaku ,,’” powoduje wstawienie sym-
bolu ,,prim”.

\begin{displaymath}

\hat y=x"{2}\quad y’=2x’’" g=2a% y =22"
\end{displaymath}

Niekiedy wektory wyrdzniamy, wstawiajac akcent w postaci strzatki nad na-
zwg, zmiennej. Stuzy do tego polecenie \vec. Natomiast do oznaczenia wek-
tora od punktu A do punktu B korzystamy z polecen \overrightarrow
oraz \overleftarrow.

\begin{displaymath}
\vec a\quad\overrightarrow{AB} i ABD

\end{displaymath}

Nazwy funkcji typu ,Jogarytm” nalezy sklada¢ odmiang prosta, nie za$
kursywa, zarezerwowanag dla nazw zmiennych. Oto lista polecen KTEX-a
stuzacych do sktadu rozmaitych funkcji matematycznych:

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \1g \1ln \Pr \sup
\arctan \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin \tanh

3Taki zapis jest wykorzystywany raczej w literaturze anglosaskie;j.
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\[\1lim_{x \rightarrow 0} -
\frac{\sin x}{x}=1\] hn%SHlx 1
-0 T

W Polsce nazwy niektérych funkcji trygonometrycznych réznig sie od anglosaskich.
Pakiet platex — po dofaczeniu do dokumentu — na zyczenie zmienia standardowe funkcje
IATEX-a tak, ze s3 one zgodne z polskimi zwyczajami. Oto angielskie oryginaty: tan,
coth, tanh, arccos, arcsin i ich polskie odpowiedniki: tg, ctgh, tgh, arc cos, arcsin.
Dla funkcji typu modulo istnieja dwie instrukcje: \bmod dla binarnego opera-
tora “a mod b” oraz \pmod do skladu takich wyrazen jak “z = a (mod b).”
Utamki pietrowe sktada si¢ poleceniem \frac{...}{...}. Jednak
stosujac utamki zwykte typu 1/2, lepiej zapisywaé je z ukos$na kreska:

$1\frac{1}{2}$"godziny

\begin{displaymath} 11 godziny

\frac{ x"{2} } k+1 }\quad z? R R
x"{ \frac{2}{k+1} F\quad x~{ 1/2 } k+1
\end{displaymath}

Do sktadu dwumianéw lub podobnych konstrukeji mozemy wykorzystaé po-
lecenie {... \choose ...} albo {... \atop ...}. Instrukcja \atop daje
w rezultacie to samo co \choose, tyle tylko ze bez nawiaséw.

\begin{displaymath}
{n \choose k}\qquad {x \atop y+2} n xr
\end{displaymath} k y+2

Znak calki sktadamy poleceniem \int, natomiast znak sumowania za po-
moca instrukcji \sum. Gérne granice catkowania/sumowania okreslamy za
pomocg ~ a dolne _, podobnie jak w przypadku indekséw gérnych i dol-

nych.
\begin{displaymath}
\sum_{i=1}"{n} \quad n z
\int_{0}"{\frac{\pi}{2}} > /O
\end{displaymath} i=1

Do skladu nawiaséw i innych ogranicznikéw (takich, jak: [ (|| ) uzywa
sie wielu réznych symboli. Nawiasy okragle i kwadratowe wstawiamy bez-
posrednio z klawiatury. Nawiasy klamrowe wstawiamy za pomoca polecen
\{ oraz \}. Wszystkie inne ograniczniki wstawiamy z uzyciem specjalnych
polecen (np. \updownarrow). Zestawienie wszystkich dostepnych ogranicz-
nikéw znajduje sie w tabeli 3.8 na stronie 54.

\begin{displaymath}
{a,b,c}\neq\{a,b,c\} a,b,c # {a,b,c}
\end{displaymath}
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Poprzedzenie otwierajacego ogranicznika poleceniem \left, a zamykajacego
poleceniem \right, powoduje automatyczne ustalenie jego rozmiaru w za-
leznosci od wielkosci zawartego miedzy nimi wyrazenia. Uwaga: kazde uzycie
\left oraz ogranicznika wymaga nawiasu zamykajacego poprzedzonego po-
leceniem \right. Gdy ogranicznik ma si¢ pojawi¢ tylko po jednej stronie,
woéwczas po drugiej nalezy uzy¢ konstrukeji \left. (po lewej) lub \right.
(po prawej).

\begin{displaymath}
1+ \left( \frac{1}{ 1-x"{2} } Ly
\right) 3 bt (1—x2)
\end{displaymath}

W pewnych sytuacjach nalezy samemu okresli¢ wlasciwa wielko$¢ ogranicz-
nika. Do tego celu stuza instrukcje \big, \Big, \bigg oraz \Bigg, poprze-
dzajace odpowiedni ogranicznik?.

$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\ )
$\big (\Big(\bigg (\Bigg ($\quad (4 1)(x — 1))
$\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}$\quad

$\big\|\Big\|\bigg\|\Bigg\|$ (((( }}}} | H H H

Wielokropek w wyrazeniach matematycznych wprowadzamy poleceniem
\ldots. Kropki pojawiaja sie wtedy na linii podstawowej, to znaczy na
jednakowej wysokosci z przecinkiem czy kropka. Instrukcja \cdots wstawia
natomiast inny rodzaj wielokropka, w ktérym kropki znajdujg sie w osi
znakow +, —, =. Ponadto sa jeszcze instrukcje \vdots oraz \ddots. Pierwsza
z nich skladamy wielokropki pionowe, a druga sko$ne (zobacz przyklad
w punkcie 3.5).

\begin{displaymath}

x_{1},\1dots,x_{n} \qquad T1,...,Tn T4+ T

x_{1}+\cdots+x_{n}
\end{displaymath}

3.4 Odstepy w trybie matematycznym

Zdarzaja sie sytuacje, kiedy wielko$¢ odstepéw wewnatrz wyrazeh matema-
tycznych jest nieodpowiednia. Mozna jednak skorygowaé je samemu za po-
mocg odpowiednich instrukeji. Do wprowadzenia niewielkich odstepéw stuzy
kilka polecen: \, wstawia odstep réwny 1% kwadratu (), \: pozwala uzyskaé

4Polecenia te nie dziataja zgodnie z oczekiwaniami, jezeli uprzednio wykorzystano
instrukcje zmieniajace stopien pisma albo opcje 11pt lub 12pt. W takiej sytuacji nalezy
skorzystac¢ z pakietu exscale albo pakietu amsmath.
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\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

odstep réwny 1% kwadratu (U) a \; odstep réwny 1—58 kwadratu (U). Uzycie
instrukeji \. (tj. spacja po znaku ,\”) jest réwnoznaczne z utworzeniem
zwyklego odstepu miedzywyrazowego; \quad z odstepem réwnym kwadra-
towi (L), a \qquad dwém kwadratom (L__1). Odstep uzyskany poleceniem
\quad odpowiada szerokosci litery ,M” w biezacym kroju pisma. Instrukcja
\! wstawia odstep ,,ujemny”, to znaczy zamiast zwickszaé, zmniejsza odstep
miedzy znakami. Wielkoéé tego odstepu wynosi —% kwadratu (U).

\begin{displaymath} l/};g(x7y)dxdy

\int\!\!\!'\int_{D} g(x,y)
\, \ud x\, \ud y

\end{displaymath}
//D 9(x,y)dzdy

%

zamiast

zamiast

\begin{displaymath}
\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y
\end{displaymath}

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

Zwroémy uwage, ze litera ,d” w symbolu rézniczki jest zlozona odmiang

prosta pisma’.

Dzigki zdefiniowanym w pakiecie AAS-ETEX® takim instrukcjom jak
\iint, \iiint, \iiiint oraz \idotsint powyzszy przyklad mozna ztozyé¢
duzo prosciej:

!//‘ dxdy
\begin{displaymath} D

\iint_{D} \, \ud x \, \ud y

\end{displaymath}

Wiecej wiadomosci na ten temat znajdziemy w pliku testmath.tex, ktéry
jest czedcia pakietu AMS-XTEX lub w rozdziale 6smym podrecznika The
BTEX Companion” .

3.5 Wyréwnywanie w pionie

Do sktadania macierzy wykorzystuje si¢ srodowisko array. Jest ono podobne
do omawianego uprzednio $rodowiska tabular. Uzywane tu polecenie \\
oznacza przejscie do nowego wiersza macierzy.

SW Polsce do sktadu litery ,d” w rézniczkach stosuje sie kursywe matematyczna.
6 Scidlej méwiac, w pakiecie amsmath.
TCTAN://tex-archive/info/ch8.
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\begin{displaymath}
\mathbf{X} = Ti1  T12
\left( \begin{array}{ccc} X = | %21 22
x_{11} & x_{12} & \1ldots \\ : :
x_{21} & x_{22} & \ldots \\

\vdots & \vdots & \ddots

\end{array} \right)

\end{displaymath}

Srodowiskiem array mozemy si¢ postuzy¢ takze do sktadania wyrazen za-
wierajacych tylko jeden ogranicznik, po prawej lub lewej stronie, stosujac
konstrukcje \right. (lub \left.).

\begin{displaymath}
y = \left\{ \begin{array}{11} a jezelid > c
a & \textrm{jezeli $d>c$}\\ y=14 b+x rano

b+x & \textrm{rano}\\ l w ciggu dnia
1 & \textrm{w~ciggu dnia}

\end{array} \right.

\end{displaymath}

Do sktadu wyrazen wielowierszowych mozna zamiast srodowiska equation
uzy¢ srodowisk egnarray lub eqnarray*. W Srodowisku eqnarray kazdy
wiersz zawartego w nim wyrazenia posiada osobny numer; w $rodowisku
eqnarray* wiersze nie s3 numerowane. Dziatanie Srodowisk eqnarray oraz
eqnarray* jest zblizone do trzykolumnowej tabeli typu {rcl}. W takiej
tabeli w $rodkowej kolumnie wstawiamy zwykle znaki réwnosci lub nieréw-
nosci. Poleceniem \\ lamiemy poszczegélne wiersze tej tabeli (Srodowiska).

\begin{eqnarray}
f(x) & = & \cos x \\ f(z) = cosz (3.5)
£2(x) & = & -\sin x \\ (
\int_{0}"{x} £(y)dy & o
= & \sin x / fly)dy = sinx (3.7)
\end{eqnarray} 0

x) = —sinz 3.6)

Zwroémy uwage, ze po obu stronach znaku réwnosci odstep, ktory wstawit
tam KTEX, jest zbyt duzy. Mozemy go zmniejszy¢ za pomocg polecenia
\setlength\arraycolsep{2pt}.

IATEX nie dzieli automatycznie wyrazen nie mieszczacych sie w jednym
wierszu. Musimy to zrobi¢ sami. Najczeéciej w taki oto sposéb:

{\setlength\arraycolsep{2pt}

\begin{eqnarray} sine — r — x_g + x_5 _
\sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3!'} 3! 5!
\frac{x"{6}}{5!}-{} al
\nonumber\\ 7!

& & {}-\frac{x"{7}}{7!}+{}\cdots

\end{eqnarray}}
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\begin{egnarray}

\lefteqn{ \cos x = 1 cosz — 1___i_+
\frac{x"{2}}{2!} +{} } 2!

\nonumber\\ 2t af

& & {}\frac{x~{4}}{a!} oot B9
-\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots

\end{eqnarray}

KTEX nie wstawia numeru w tym wierszu wyrazenia, w ktérym pojawia sie
polecenie \nonumber.

Zlozenie w ten sposéb duzych i skomplikowanych wyrazen moze sie
jednak okazaé zbyt trudne; lepiej wtedy uzyé pakietu amsmath.

3.6 Stopien pisma

W trybie matematycznym stopieni pisma dobierany jest automatycznie,
w zaleznosci od kontekstu. Przyktadowo, indeksy gorne IITEX sklada mniej-
sza czcionka. Gdy zachodzi potrzeba ztozenia fragmentu normalnego tekstu
wewnatrz wyrazenia matematycznego, a wykorzystamy polecenie \textrm,
to nie zadziala mechanizm przelaczania stopni pisma. Dzieje sie tak dlatego,
ze polecenie \textrm powoduje tymczasowe przejicie do trybu tekstowego.

Zamiast \textrm mozna uzy¢ polecenia \mathrm, ktére zachowuje me-
chanizm zmiany stopni pisma. Pamietajmy jednak, ze dziala on dobrze
w zasadzie tylko dla pojedynczych liter. W dalszym ciggu ignorowane sa
bowiem odstepy miedzy wyrazami, a mechanizm akcentowania nie dziata

zgodnie z naszymi oczekiwaniami®.

\begin{equation}
2"{\textrm{nd}} \quad gnd  gnd (3.10)
2" {\mathrm{nd}}
\end{equation}

Czasami musimy wyraznie okresli¢ stopienn pisma, jakim chcemy si¢ postu-
zy¢. W trybie matematycznym mozemy do tego wykorzystaé¢ cztery naste-
pujace polecenia:

\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) oraz
\scriptscriptstyle (i23).

Zmiana stylu dotyczy takze sposobu sktadania indeksow gérnych i dolnych
takich, jak miedzy innymi granice sumowania czy catkowania.

8W pakiecie ANMS-ETEX automatyczng zmiane stopnia pisma w zaleznosci od kontek-
stu umozliwia polecenie \textrm.
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\begin{displaymath}

\mathop{\mathrm{cov}}(X,Y)= _ B
\frac{\displaystyle Z(% -T)(yi —7)
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x) cov(X,Y) = =1

(y_i-\overline y)} {ji:(xi__j)z
{\displaystyle\biggl[ —
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)"2
\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)~2
\biggr]~{1/2}}
\end{displaymath}

(vi — ?)2} -

i=1 =1

Powyzszy przyktad ilustruje sytuacje, w ktérej nalezy wykorzystaé¢ polecenie
\bigg, poniewaz nawiasy utworzone za pomoca konstrukeji \left [ i \right]
sa zbyt male.

3.7 Twierdzenia, definicje, itp.
W pracach matematycznych wystepuje potrzeba wyrdzniania w sktadzie

zapisu lematéw, definicji, aksjomatéw i tym podobnych elementéw. Do tego
celu mamy w IATEX-u polecenia:

‘ \newtheorem{nazwa}[nazwa’]{uﬂﬁt}[punkt]‘

Argument nazwa oznacza nazwe Srodowiska. Argument tekst to nazwa ele-
mentu, ktéra pojawi sie na wydruku. Moze to byé¢ ,Twierdzenie”, ,Defi-
nicja” itp. Argumenty w nawiasach kwadratowych sa nieobowiazkowe. Za
ich pomoca okreslamy sposéb numerowania twierdzen. Argument nazwa’
to nazwa elementu, ktéry zdefiniowano uprzednio poleceniem \newtheorem.
Jedli ten argument podano, to srodowisko nazwa bedzie numerowane w taki
sam sposéb co srodowisko mazwa’. Ponadto oba Srodowiska maja wspdlng
a nie osobnag numeracje. Argument punkt dotyczy natomiast numerowania
twierdzen wewnatrz okreélonej jednostki podziatu®.

Po umieszczeniu instrukcji \newtheorem{nazwa}... w preambule, $ro-
dowisko nazwa mozna wykorzystywaé¢ w dokumencie w nastepujacy sposob:

\begin{nazwa} [tekst]
Oto moje interesujace twierdzenie
\end{nazwa}

Tyle teoria. Nastepujace przyktady, miejmy nadzieje, usung wszelkie watpli-
wodci i jednocze$nie uswiadomia nam, ze polecenie \newtheorem moze by¢
cokolwiek trudne do zrozumienia.

9 Gdy umieécimy tam na przyktad chapter, to elementy beda numerowane w obrebie
rozdziatéw.
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% definicje w™preambule
\newtheorem{twr}{Twierdzenie}
\newtheorem{lem} [twr]{Lemat}

Lemat 1 Pierszy lemat ...

% po \begin{document} Twierdzenie 2 (Dyzma) Przyjmujgc w le-
\begin{lem} Pierszy macie 1, zee =0 ...
lemat\dots\label{lem:1} \end{lem}

\begin{twr} [Dyzma]

Lemat 3 Trzeci lemat

Przyjmujac w”lemacie™\ref{lem:1},
ze $\epsilon=0$\dots \end{twr}
\begin{lem}Trzeci lemat\end{lem}

Elementy Twierdzenie i Lemat wykorzystuja ten sam licznik. Argument
nieobowiazkowy (wewnatrz nawiaséw kwadratowych) stuzy do umieszczenia
nazwiska tworcy, komentarza itp.

\newtheorem{mur}{Murphy?} [section]
\begin{mur} Jezeli istniejg dwa
sposoby lub wiecej wykonania czego$s,
przy czym jeden z"nich prowadzi do
katastrofy, to sposéb ten zostanie
przez kogos$ wybrany.\end{mur}

Murphy 3.7.1 Jezeli istniejg dwa sposoby
lub wiecej wykonania czegos, przy czym jeden
z nich prowadzi do katastrofy, to sposdéb ten
zostanie przez kogos wybrany.

Numeracja twierdzenia ,,Murphy’ego” jest tu powiazana z numeracja ko-
lejnych punktéw. Mozliwe jest takze wykorzystanie do numeracji twierdzen
innych jednostek podzialu dokumentu, jak rozdzialy czy podpunkty.

3.8 Symbole pélgrube

Wstawianie symboli pétgrubych jest w IXTEX-u zadaniem do$¢ trudnym.
By¢ moze jest tak celowo, poniewaz amatorzy-sktadacze maja sktonnosci
do ich naduzywania. Poleceniem \mathbf uzyskamy odmiane pdlgruba.
Niestety, nie bedzie to pétgruba kursywa, jaka zwykle sktadane sg symbole
matematyczne. Istnieje, co prawda, polecenie \boldmath, ale mozna go uzy¢
jedynie poza trybem matematycznym. Jego dziatanie obejmuje tez symbole.

\begin{displaymath}

\mu, M \qquad \mathbf{M} \qquad w, M M w, M
\mbox{\boldmath $\mu, M$}

\end{displaymath}

Zwrbémy uwage, ze przecinek tez jest potgruby; efekt to raczej niepozadany.

Pakiet amsbsy (dolaczany przez amsmath) czyni nasze zadanie duzo la-
twiejszym. W pakiecie tym wystepuja polecenia \boldsymbol oraz \pmb.
Instrukcja pmb imituje znak pétgruby przez wydrukowanie dwoéch naktada-
jacych sie na siebie znakow, ztozonych w odmianie normalnej. Umozliwia to
stosowanie symboli poétgrubych, nawet wtedy, gdy w systemie brak odpo-
wiednich fontow.
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\begin{displaymath} \mu, M \quad
\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M}\quad
\pmb{\mu}, \pmb{M} \end{displaymath}

3.9 Zestawienie symboli matematycznych

pM p, M p M

W ponizszych tabelach zestawiono wszystkie symbole standardowo dostepne
w trybie matematycznym. Symbole w tabelach 3.12-3.16'0 sg dostepne, je-
zeli mamy zainstalowane dodatkowe fonty matematyczne (AMS math fonts)
i do dokumentu dotaczymy pakiet amssymb. Jezeli brak jest fontéw/pakietu
to jest on dostepny w: CTAN://tex-archive/macros/latex/packages/

Tabela 3.1: Akcenty matematyczne

\tilde{a}
\ddot{a}
\widehat{A}

4 \acute{al}
a \breve{a}
A \widetilde{A}

Tabela 3.2: Mate litery alfabetu greckiego

amslatex.
a \hat{a} a \check{a} a
a \grave{a} a \dot{a} a
a \bar{a} a \vec{a} A
o \alpha 6 \theta
B \beta ¥ \vartheta
v \gamma ¢ \iota
0 \delta k \kappa
¢ \epsilon A \lambda
e \varepsilon pu \mu
¢ \zeta v \nu
7 \eta & \xi

N 9™ § 3 o

o

\pi
\varpi
\rho
\varrho
\sigma
\varsigma
\tau

&€ &= 6 6 c

Tabela 3.3: Duze litery alfabetu greckiego

I \Gamma A \Lambda
A  \Delta \Xi
© \Theta II \Pi

[1]

> \Sigma
T \Upsilon
® \Phi

\upsilon
\phi
\varphi
\chi
\psi
\omega

U \Psi

Q) \Omega

0Tabele przygotowano na podstawie pliku symbols.tex (David Carlisle), gruntownie
zmodyfikowanego zgodnie z sugestiami Josefa Tkadleca.
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Tabela 3.4: Symbole relacji

Odpowiednie symbole negacji mozna utworzy¢ poprzedzajac kazde z poniz-
szych polecen instrukcja \not.

< < > > = =
< \leq albo\le > \geq albo\ge = \equiv
< \11 > \gg = \doteq
< \prec = \succ ~ \sim
=< \preceq > \succeq ~ \simeq
C \subset D \supset ~ \approx
C \subseteq O \supseteq =  \cong
C \sqgsubset ¢ 2  \sgsupset ¢ X \Join ¢
C \sqgsubseteq J \sqsupseteq > \bowtie
€ \in 5> \ni, \owns o« \propto
F  \vdash 4 \dashv = \models
| \mid || \parallel 1 \perp
— \smile ~ \frown = \asymp
¢ \notin # \neq albo \ne

® Dostepne po dotaczeniu pakietu latexsym

W trybie matematycznym IATEX wstawia dodatkowy maty odstep po przecinku i $red-
niku. Natomiast po dwukropku wstawia odstep przed i za znakiem, bo traktuje go jako
znak relacji. Réznice przedstawiono w ponizszym przyktadzie:

Nie $f:A\to B$ ale $f\colon A\to B$
Nie f:A— Bale f: A— B

Jezeli przecinek oddziela cze$¢ catkowity liczby od czedci dziesietnej, to wskazane
jest zakazaé IATEX-owi wstawiania dodatkowego odstepu, jak to zwykle robi w trybie
matematycznym. Do tego celu wystarczy otoczy¢ przecinek para nawiaséw klamrowych;
poréwnajmy:

Nie $22,115$ :
ale $22{’}115$ Nie 22, 115 ale 22,115

Ksztatty znakéw mniejszy-réwny i wiekszy-réwny sa rézne od tych stosowanych w kra-
jach anglosaskich. Po dotaczeniu pakietu platex standardowe IATEX-owe polecenia \1leq
oraz \geq daja w rezultacie polskie wersje tych relacji, tj. <, >, a nie <, >.
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Tabela 3.5: Symbole operacji dwuargumentowych

+ o+ - -
+ \pm F \mp <4 \triangleleft
\cdot <+ \div > \triangleright

X \times \  \setminus * \star

U  \cup N \cap % \ast

U \sqcup M \sqcap o \circ

V  \vee , \lor A \wedge , \land e \bullet

@& \oplus © \ominus ¢ \diamond

® \odot @ \oslash W \uplus

® \otimes (O \bigcirc I \amalg

A \bigtriangleup <Y/ \bigtriangledown t \dagger

<0 \lhd “ > \rhd ¢ I \ddagger

< \unlhd ¢ > \unrhd ¢ ! \wr

Tabela 3.6: Symbole zmiennej wielkosci

> \sum U \bigcup V \bigvee @ \bigoplus

II \prod (1 \bigcap A \bigwedge @ \bigotimes

II \coprod || \bigsqcup ® \bigodot

J \int ¢ \oint ¥ \biguplus

Tabela 3.7: Strzatki

\leftarrow albo \gets «— \longleftarrow T \uparrow
\rightarrow albo \to —  \longrightarrow | \downarrow
\leftrightarrow «—— \longleftrightarrow | \updownarrow
\Leftarrow <= \Longleftarrow 1+ \Uparrow
\Rightarrow — \Longrightarrow | \Downarrow
\Leftrightarrow <= \Longleftrightarrow { \Updownarrow
\mapsto ——  \longmapsto /" \nearrow
\hookleftarrow —  \hookrightarrow . \searrow
\leftharpoonup — \rightharpoonup /  \swarrow
\leftharpoondown — \rightharpoondown . \nwarrow
\rightleftharpoons — \iff ~  \leadsto ¢

@ Dostepne po dotaczeniu pakietu latexsym
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Tabela 3.8: Ograniczniki

( « ) ) 7 \uparrow 1 \Uparrow
[ [ albo\lbrack | 1 albo\rbrack | \downarrow | \Downarrow
{ \{ or\lbrace } \} albo\rbrace | \updownarrow { \Updownarrow
( \langle ) \rangle | | or \vert I \I or \Vert
| \lfloor | \rfloor [ \lceil 1 \rceil
/7 \ \backslash
Tabela 3.9: Duze ograniczniki
( \lgroup ] \rgroup I \1lmoustache I \rmoustache
| \arrowvert || \Arrowvert | \bracevert
Tabela 3.10: Symbole rézne
... \dots \cdots \vdots . \ddots
h  \hbar 1 \imath 7 \jmath ¢ \ell
R \Re S \Im N \aleph p \wp
VvV  \forall 3 \exists U \mho ¢ 0 \partial
oo !/ \prime () \emptyset oo \infty
V  \nabla A \triangle O \Box ¢ < \Diamond ¢
1 \bot T \top Z \angle v, \surd
{ \diamondsuit QO  \heartsuit & \clubsuit ® \spadesuit
- \neg albo\lnot b \flat 17 \natural £ \sharp
® Dostepne po dotaczeniu pakietu latexsym
Tabela 3.11: Symbole niematematyczne
T \dag § \S (© \copyright I \ddag § \P £ \pounds
Wszystkie polecenia sa takze dostepne w trybie tekstowym
Tabela 3.12: Ograniczniki (pakiet AMS)
" Aulcorner ' \urcorner o \llcorner  \lrcorner
Tabela 3.13: Symbole Greckie i Hebrajskie (pakiet AMS)
F \digamma s \varkappa J \beth 1 \daleth J \gimel
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Tabela 3.14: Symbole relacji (pakiet AMS)
\lessdot > \gtrdot \doteqdot albo \Doteq
\legslant > \gegslant = \risingdotseq
\egslantless >  \egslantgtr = \fallingdotseq
\leqq = \geqq = \eqcirc
\111 albo \1lless >»> \ggg albo \gggtr = \circeq
\lesssim 2 \gtrsim £ \triangleq
\lessapprox % \gtrapprox \bumpeq
\lessgtr 2 \gtrless < \Bumpeq
\lesseqgtr E \gtreqless ~ \thicksim
\lesseqqgtr % \gtreqqless ~ \thickapprox
\preccurlyeq = \succcurlyeq ~ \approxeq
\curlyeqgprec = \curlyeqgsucc v~ \backsim
\precsim 7 \succsim v \backsimeq
\precapprox Z \succapprox F \vDash
\subseteqq 2 \supseteqq - \Vdash
\Subset 5> \Supset IF \Vvdash
\sgsubset 2 \sgsupset 5> \backepsilon
\therefore \because o \varpropto
\shortmid i \shortparallel () \between
\smallsmile ~ \smallfrown M \pitchfork
\vartriangleleft > \vartriangleright <« \blacktriangleleft
\trianglelefteq > \trianglerighteq » \blacktriangleright
Tabela 3.15: Strzalki (pakiet AMS)
\dashleftarrow --» \dashrightarrow —o  \multimap
\leftleftarrows = \rightrightarrows T \upuparrows
\leftrightarrows = \rightleftarrows Il \downdownarrows
\Lleftarrow = \Rrightarrow 1 \upharpoonleft
\twoheadleftarrow —  \twoheadrightarrow [ \upharpoonright
\leftarrowtail — \rightarrowtail | \downharpoonleft
\leftrightharpoons = \rightleftharpoons |  \downharpoonright
\Lsh " \Rsh ~» \rightsquigarrow
\looparrowleft %  \looparrowright «v \leftrightsquigarrow
\curvearrowleft ™~ \curvearrowright
\circlearrowleft O \circlearrowright
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< Y X HIKE X +

£ F FOIRO N RA A KA DA S BA A TTAHA FA YA TA A A

Tabela 3.16: Negacje symboléw relacji i strzalek (pakiet AMS)

\nless

\1lneq

\nleq
\nlegslant
\1lneqq
\lvertneqq
\nleqq
\lnsim
\1lnapprox
\nprec
\npreceq
\precneqq
\precnsim
\precnapprox
\subsetneq
\varsubsetneq
\nsubseteq
\subsetneqq

\nleftarrow
\nLeftarrow

$ 3 UL U U RY Y HY TRV RV ICHY BV WY W

\ngtr

\gneq

\ngeq
\ngegslant
\gneqq
\gvertneqq
\ngeqq
\gnsim
\gnapprox
\nsucc
\nsucceq
\succneqq
\succnsim
\succnapprox
\supsetneq
\varsupsetneq
\nsupseteq
\supsetneqq

\nrightarrow

$ P MRATYARTET TR R S ~ 2~ RIQTHO

\nRightarrow

\varsubsetneqq
\varsupsetneqq
\nsubseteqq
\nsupseteqq
\nmid

\nparallel
\nshortmid
\nshortparallel
\nsim

\ncong

\nvdash

\nvDash

\nVdash

\nVDash
\ntriangleleft
\ntriangleright
\ntrianglelefteq
\ntrianglerighteq

\nleftrightarrow
\nLeftrightarrow

Tabela 3.17: Relacje dwuargumentowe (pakiet AMS)

\dotplus

\ltimes

\Cup or \doublecup
\veebar

\boxplus
\boxtimes
\leftthreetimes
\curlyvee

> X 0> X

\centerdot
\rtimes

\Cap or \doublecap
\barwedge
\boxminus

\boxdot
\rightthreetimes
\curlywedge

\intercal
\divideontimes
\smallsetminus
\doublebarwedge
\circleddash
\circledcirc

® @ O >/ % -

\circledast
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Tabela 3.18: Rézne symbole (pakiet AMS)

h  \hbar h  \hslash k \Bbbk

L0 \square B \blacksquare ® \circledS

A \vartriangle A \blacktriangle C \complement

V  \triangledown V¥ \blacktriangledown o \Game

¢ \lozenge 4 \blacklozenge % \bigstar

Z \angle £ \measuredangle < \sphericalangle
/ \diagup . \diagdown \ \backprime

7 \nexists 4 \Finv & \varnothing

0 \eth U \mho

Tabela 3.19: Kroje pisma dostepne w trybie matematycznym

Przyklad Polecenie Wymagany pakiet
ABCdef  \mathrm{ABCdef}

ABCdef \mathit{ABCdef}

ABCdef \mathnormal{ABCdef}

ABC \mathcal{ABC}

A BEC \mathcal{ABC} mathrsfs

ABC \mathcal{ABC} eucal z opcja: mathcal  albo
\mathscr{ABC} eucal z opcja: mathscr

ABC0ef  \mathfrak{ABCdef} eufrak
ABC \mathbb{ABC} amsfonts albo amssymb



Rozdziat 4

Rysunki, skorowidze ...

Kolej na opis mozliwosci XTEX-a przydatnych podczas prac nad wiekszymi do-
kumentami, tj. dolaczania rysunkow, tworzenia skorowidzow i spiséw literatury.
Bardziej szczegélowy opis tych i podobnych zagadnien znajdziemy w KTEX Ma-
nual [4] i The BTEX Companion [2].

4.1 Dotaczanie grafiki w formacie EPS

Srodowisko £ igure pozwala zarezerwowaé¢ miejsce na wstawienie rysunku
do dokumentu KTEX-owego.

Rysunki mozemy tworzy¢ na wiele sposobéw przy wykorzystaniu stan-
dardowych oraz niestandardowych pakietow TEX-a. Trzeba jednak przy-
zna¢, ze dla wiekszosci uzytkownikéw, nauka postugiwanie sie tymi pakie-
tami jest trudna a tworzenie rysunkéw za ich pomoca pracochtonne. Dlatego
nie bedziemy sie juz nimi dalej zajmowac. Zainteresowanych odsytamy do
The BTEX Companion [2] oraz BTEX Manual [4].

Zmnacznie prostszym sposobem wstawiania rysunkéw do dokumentu jest
uprzednie ich przygotowanie za pomoca wyspecjalizowanych programéw
graficznych, takich jak XFig, CorelDraw!, Freehand, Gnuplot, itd., a nastep-
nie dotaczenia gotowych rysunkéw do dokumentu. Takze i tym przypadku
mozna to wykonaé¢ na wiele sposobéw. W tym wprowadzeniu przedstawimy
tylko dotaczanie grafiki w formacie EPS (Encapsulated PostScript) z uwagi
na to, ze jest to sposob prosty a do tego zdecydowanie najpowszechniej wy-
korzystywany. Po to zeby wykorzystywaé grafike w formacie EPS potrzebna
jest drukarka z wbudowanym interpreterem jezyka PostScript!

Program ghostscript jest interpreterem jezyka PostScript o statusie oprogramowania
freeware. Obstuguje kilkadziesigt réznorakich urzadzen, w tym wiele popularnych dru-
karek oraz kart graficznych. Pozwala on obejrze¢ dokument na ekranie przed drukiem.

!Zamiast interpretera w drukarce mozemy uzyé programu ghostscript dostepnego,
np. w CTAN://tex-archive/support/ghostscript.
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Nie mamy takiej mozliwosci wykorzystujac interpreter w drukarce. Program ghostscript
jest dostepny na wszystkich popularnych platformach systemowych.
Do dotaczenia rysunkéw do dokumentu mozna skorzystac z polecen pakietu
graphicx (autor: D. P. Carlisle). Pakiet ten jest czescia zestawu pakietéw
zwanego ,graphics”?.

Zaktadajac, ze dysponujemy interpreterem jezyka PostScript oraz pakie-
tem graphicx, dotaczanie grafiki mozna przedstawi¢ nastepujaco:

1. Zapisujemy rysunek w formacie EPS3.
2. Dolaczamy pakiet graphicx do preambuty dokumentu:

‘ \usepackage [dvi-ps] {graphicx} ‘

gdzie dvi-ps oznacza nazwe sterownika wykorzystywanego do zamiany
pliku .dvi na plik postscriptowy. Najczes$ciej uzywanym do tego celu
programem jest dvips. Nazwa sterownika jest tu konieczna z uwagi
na brak standardu dotyczacego dotaczania grafiki PostScriptowej do
dokumentow ATEX-owych. Podanie nazwy pozwala na wybér metody
specyficznej dla danego sterownika.

3. Instrukcja:

‘ \includegraphics [klucz=wartosc, ... 1{plik} ‘

dotaczamy plik do dokumentu. Parametr opcjonalny jest lista, od-
dzielonych przecinkami kluczy o okre$lonych przez nas wartosciach.
Klucze wykorzystujemy do zmian parametréow rysunku, tj. szerokosci
czy wysokodci rysunku oraz kata obrotu. W tablicy 4.1 zamieszczono
najwazniejsze klucze.

Tabela 4.1: Nazwy kluczy w pakiecie graphicx

width  skalowanie rysunku do szerokosci width;
height skalowanie rysunku do wysokosci height;
angle  obrot (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara);
scale  skalowanie réwnomierne.

Ponizszy przyktad pozwoli nam lepiej zrozumie¢ to, co zostato przedsta-
wione w powyzszych punktach:

2CTAN://tex-archive/macros/latex/packages/graphics

3Jezeli program graficzny, ktérym sie postugujemy nie pozwala nam na to, spréobujmy
zainstalowaé sterownik do drukarki postscriptowej w rodzaju Apple Laser Writer i druko-
waé za pomocy tego sterownika do pliku. Przy odrobinie szczescia plik wynikowy bedzie
w formacie EPS. Pamigtajmy jednak, ze pliki w tym formacie maja tylko jedna strone.
Sterowniki niektérych drukarek mozna jawnie ustawi¢ wlasnie do tworzenia plikow w tym
formacie.
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Partl~\cite{pa} zaproponowat,

\begin{figure}

\begin{center}

\includegraphics[angle=90,width=0.5\textwidth] {test.eps}

\end{center}

\end{figure}
Dotaczony zostaje rysunek zawarty w pliku test.eps. Rysunek najpierw
obracamy o 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara
a nastepnie przeskalowujemy tak, aby jego szerokosé byla réwna potowie sze-
rokodci szpalty. Skalowanie grafiki jest réwnomierne z uwagi na brak klucza
height. Szerokos¢ i wysoko$¢ rysunku mozemy takze okresli¢ przy uzyciu
miar bezwzglednych. W tabeli 5.5 zamieszczono zestawienie jednostek miar
w IATEX-u. Wiecej informacji dotyczacej powyzszych zagadnien znajdziemy
w [1] oraz [11].

4.2 Spis literatury

Do przygotowania spisu literatury uzywamy $rodowiska thebibliography.
Kazda pozycja w tym spisie rozpoczyna sie poleceniem:

| \bibiten{etykicta} |

FEtykietq postugujemy sie do cytowania oznaczonej nia pozycji w dokumen-
cie:

‘ \cited{etykieta}

Numerowanie pozycji literaturowych jest automatyczne (polecenia \bibitem
i \cite dzialaja podobnie jak opisane juz instrukcje \label i \ref). Srodo-
wisko thebibliography ma jeden parametr, ktéry powinien zawiera¢ tekst
réwny szerokosci (lub szerszy) od najszerszej etykiety ze spisu. W przykla-
dzie ponizej ,99” oznacza, ze numery pozycji w spisie beda co najwyzej
dwucyfrowe.

zeby \ldots Partl [1] zaproponowal, zeby ...

\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H. Partl:

\emph{German \TeX}, Spis literatury

TUGboat Vol."9, No.~ 1 (’88)

\end{thebibliography} [1] H. Partl: German TgX, TUGboat Vol. 9,
No. 1 (’88)

Do wiekszych projektéw przydaje sie program o nazwie BibTEX. Program
ten znajduje sie w kazdej wspoélczesnej dystrybucji TEX-a. BibTEX korzysta
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z bazy bibliograficznej (biblioteki), z ktérej wybiera tylko te pozycje lite-
raturowe, ktore byly cytowane w dokumencie. Sposéb formatowania spiséw
literatury jest sterowany za pomoca specjalnych szablonéw, ktérych mody-
fikacja umozliwia zmiane uktadu graficznego spisu.

Po przetworzeniu pliku, na podstawie zawartosci etykiet, zapisanych do pliku .aux
przez IATEX-a, BibTEX tworzy spis literatury obejmujacy tylko te pozycje z biblioteki
(zwykle plik ten ma rozszerzenie .bib), ktére cytowano w dokumencie. Format spisu
zalezy od specyfikacji szablonu znajdujacej sie w pliku o rozszerzeniu .bst i zapisywany
jest do pliku o rozszerzeniu .bbl. Do poprawnego sformatowania bibliografii i cytowan
konieczne jest przynajmniej trzykrotne przetworzenie dokumentu BTEX-em.

4.3 Skorowidze

Niezwykle uzytecznym elementem wielu ksiazek jest skorowidz. Mozna go
bardzo tatwo utworzy¢ za pomoca IXTFX-a oraz programu wspomagajacego
o0 nazwie makeindex*. W tym wprowadzeniu oméwimy jedynie podstawowe
polecenia dotyczace przygotowania skorowidzy. Znowu wiecej informacji
znajdziemy w The BTEX Companion [2].

Generowanie haset do skorowidza jest mozliwe dopiero po dotaczeniu
w preambule dokumentu pakietu o nazwie makeidx:

‘ \usepackage{makeidx}‘

oraz wstawieniu (takze w obrebie preambuly) instrukcji:

Kazde hasto wstawiamy do skorowidza poleceniem:

‘ \index{hasto} ‘

gdzie hasto oznacza pozycje w skorowidzu. Polecenie \index{hasf{o} umiesz-
czamy w pliku Zrédlowym bezposrednio w miejscu zwiazanym z okreslonym
hastem. W tabeli 4.2 przedstawiono przyklady uzycia hasel.

Podczas przetwarzania pliku zrédtowego przez IATEX-a kazda instrukcja
\index powoduje zapisanie odpowiedniej pozycji skorowidza oraz numeru
strony, ktoérego ta pozycja dotyczy do pliku pomocniczego. Plik ten ma te
samg nazwe co gtéwny plik zrédlowy i rozszerzenie .idx. Z kolei plik .idx
musi by¢ przetworzony za pomocg programu makeindex, piszemy:

‘ makeindex plik

4Lub makeidx, jesli nasz system operacyjny nie pozwala uzywaé¢ nazw dtuzszych niz
8 znakow.



Rysunki, skorowidze ...

Tabela 4.2: Przyklady skladni polecenia \index

Przyktad Argument Uwagi

\index{kot} kot, 1 hasto pierwszego stopnia
\index{kot!rudy} rudy, 3 hasto drugiego stopnia
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 hasto sformatowane
\index{Lin@\textbf{Lin}} Lin, 7 ditto
\index{Jenny|textbf} Jenny, 3 formatowanie numeru strony
\index{Joe|textit} Joe, 5 ditto

W rezultacie program makeindex tworzy posortowany skorowidz i zapisuje
go do pliku o nazwie identycznej z nazwg gtéwnego pliku zrédlowego i roz-
szerzeniu .ind. Jezeli teraz jeszcze raz przetworzymy plik zrédlowy, to tym
razem taki skorowidz zostanie dotaczony do dokumentu w miejscu, w ktérym
znajduje sie polecenie:

Pakiet showidx, ktéry znajduje sie w standardowej dystrybucji KITEX-a
drukuje pozycje skorowidza na lewym marginesie. Jest on przydatny do
korekt lub/i tworzenia skorowidza.

Reguty sortowania skorowidza s3 specyficzne dla danego jezyka. W przypadku pracy nad
polskim dokumentem program makeindex jest nieprzydatny gdyz sortuje hasta tylko
wedtug zasad jezyka angielskiego. Zmodyfikowana wersja programu makeindex jest
plmindex, (autor: Wiodzimierz Macewicz) zdolny do tworzenia skorowidza zaréwno
wedtug regut angielskich, jak i polskich. Program jest dostepny, np. w ftp://ftp.
gust.org.pl/TeX/GUST/contrib/GUSTPROG/plmindex.zip. Wiecej informacji na
temat polskich zasad tworzenia skorowidzéw mozna znalezé w [9].

4.4 Paginy gérne i dolne

Pakiet fancyhdr (autor Piet van Oostrum)® udostepnia polecenia, ktérymi
definiujemy wlasne paginy. Zwréémy uwage na réznice w wygladzie pagin
na stronach: biezgcej i poprzedniej. Oprocz numeru strony, w paginie gérnej
na stronie nieparzystej znajduje sie tytut rozdziatlu, a na stronie nieparzystej
dodatkowo tytul punktu. Taka paging fachowo nazywa si¢ zywa pagina.

Za pomocy KIEX-a mozna latwo poradzi¢ sobie z automatycznym
umieszczaniem odpowiedniej informacji w zywej paginie. WTEX rozwiazuje
ten problem nastepujaco. W definicjach polecen sktadajacych paginy wyko-
nanie instrukcji \rightmark oraz \leftmark wstawia odpowiedni tytul roz-
dziatu, punktu lub cokolwiek innego. Poleceniom \rightmark i \leftmark

SDostepny w: CTAN://tex-archive/macros/latex/contrib/supported/fancyhdr/.
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\documentclass{book}

\usepackage{fancyhdr}

\pagestyle{fancy}

% zmiana liter w™zywej paginie na male
\renewcommand{\chaptermark}[1]{\markboth{#1}{}}
\renewcommand{\sectionmark}[1]{\markright{\thesection\ #1}}
\fancyhf{} % usuin biezace ustawienia pagin

\fancyhead [LE,RO]{\small\bfseries\thepage}

\fancyhead [LO]{\small\bfseries\rightmark}

\fancyhead [RE]{\small\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt} % pionowy odstep na kreske
\fancypagestyle{plain}{%

\fancyhead{} % usuii p. gérne na stronach pozbawionych

% numeracji (plain)

\renewcommand{\headrulewidth}{Opt} % pozioma kreska

}

Rysunek 4.1: Przyktad wykorzystania pakietu fancyhdr

jest nadawane nowe znaczenie (nowe wartosci) za kazdym wykonaniem in-
strukcji sktadania tytulu rozdziatu i punktu (\chapter, \section).

W rzeczywistosci, \chapter oraz inne polecenia podzialu logicznego
dokumentu nie zmieniaja definicji polecen \rightmark i \leftmark. Od-
woluja sie one natomiast do polecen \chaptermark, \sectionmark, lub
\subsectionmark. Dopiero uzycie tych instrukcji powoduje zmiane definicji
polecen \rightmark i \leftmark.

Do zmiany postaci tytulu rozdzialu w gléwce wystarczy modyfikacja
polecenia \chaptermark. Rysunek 4.1 przedstawia takie wykorzystanie pa-
kietu, ze paginy gérne beda wyglada¢ mniej wiecej tak, jak w tym podrecz-
niku. Kompletny opis pakietu znajduje sic w jego dokumentacji dostepnej
pod adresem podanym w ostatnim przypisie.

4.5 Pakiet verbatim

Pakiet verbatim udostepnia poprawiona wersje standardowego srodowiska
verbatim (opisanego na stronie 33). Oprocz wielu drobnych ale istotnych
ulepszen pakiet udostepnia polecenie:

‘ \verbatiminput{plik}
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ktére pozwala dotaczyé dostownie (verbatim) plik tekstowy do dokumentu,

tak jakby jego zawarto$é znajdowala sie wewnatrz srodowiska verbatim.
Pakiet verbatim jest czescia zestawu pakietéw ,tools”. Zestaw ten wcho-

dzi w sklad standardowej dystrybucji WTEX-a. Wiecej szczegdléw jest w [12].



Rozdziat 5

Adaptowanie IATEX-a

Dokumenty skladane z wykorzystaniem poznanych do tej pory poleceni zapewne
beda sie podoba¢ zdecydowanej wiekszosci czytelnikéw. Chociaz ich wyglad nie
bedzie moze wyrafinowany, z pewnoscig jednak spelnia podstawowe zasady skladu,
dzieki czemu latwo i przyjemnie bedzie sie je czytalo.

W niektérych wypadkach moze sie jednak okazac, ze brakuje polecenia czy
srodowiska, za pomoca ktérego moglibysSmy zlozyé dany fragment tekstu w sposéb
odpowiadajacy potrzebom, albo tez, ze sposéb dzialania dostepnej w ETgX-u
instrukcji nie spelnia naszych wymagan.

W tym rozdziale przedstawimy, jak nauczyé¢ BTEX-a formatowaé dokumenty
tak, aby wygladaly inaczej, niz w przypadku korzystania tylko ze standardowych
klas i pakietéw.

5.1 Definiowane instrukcji i Srodowisk

Czytelnicy zapewne zauwazyli, ze nowo wprowadzane w tej ksiazce polecenia
ukazuja sie w ramkach oraz, ze znajduja sie w skorowidzu. Aby to osiggnaé,
nie korzystaliémy za kazdym razem z wbudowanych w XTEX-a instrukcji,
tylko utworzyliémy wtasny pakiet, w ktérym zawarliémy nowe, potrzebne
nam polecenia i Srodowiska. Majac taki pakiet, wystarczy po prostu napisac:

\begin{command}
\Cipetocenio
\end{command}

W tym przykladzie uzyliSmy zaréwno nowego srodowiska o nazwie command,
odpowiedzialnego za rysowanie ramek dookola instrukcji, jak tez nowego
polecenia \ci, stuzacego do skladu nazw polecen i wprowadzania ich do
skorowidza. Proponujemy Czytelnikom odszukanie hasta \polecenie w sko-
rowidzu; przy hasle powinny by¢ podane numery stron, na ktérych ta in-
strukcja wystepuje w ksiazce.
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We wstepie do tego opracowania wspomnieliSmy, ze w IATEX-u mozemy sie skupié
na logicznej strukturze dokumentéw. Wskazane jest rozréznianie w tekscie zrodtowym
wszystkich elementéw logicznych dokumentu, nawet jezeli ich formatowanie jest iden-
tyczne. Czesto to, co dzisiaj formatujemy jednakowo, w przyszto$ci mozemy chcieé
rozréznié. Przyktadowo, adresy internetowe zwykto sie sktada¢ imitacja kroju maszyno-
wego, a poniewaz w adresach moga wystapi¢ znaki specjalne IATEX-a, mozna by do tego
celu wykorzystywaé po prostu instrukcje \verb. Jednak lepiej uzy¢ specjalnej instrukgji,
np. \url. W dokumencie drukowanym na papierze nie ma to znaczenia, ale oznako-
wanie logiczne umozliwia przedstawienie dokumentu nie tylko w formie drukowanej, ale
tez w wersji hipertekstowej, w formacie HTML czy PDF.

5.1.1 Instrukcje definiowane przez uzytkownika

Do definiowania nowych polecen stuzy instrukcja:

‘ \newcommand{nazwa} [num]{tekst} ‘

Instrukcja ta wymaga co najmniej dwéch argumentéw. Pierwszy z nich, na-
zwa, oznacza nazwe nowej instrukcji, natomiast tekst to jej znaczenie, czyli
tekst, ktéry ma zostaé¢ wstawiony do sktadu w momencie wykonania instruk-
cji. Podawany w nawiasach kwadratowych argument num to liczba od 1 do 9
okreslajaca liczbe (obowiazkowych) argumentéw instrukcji. Argument num
jest opcjonalny, a jego pominiecie oznacza, ze definiowana instrukcja jest
bezargumentowa.

W czesci tekst wolno uzywac zaréwno standardowych instrukcji IATEX-a, jak i zdefinio-
wanych wczesniej przez uzytkownika (za wyjatkiem tych instrukgcji, ktére same definiuja
inne polecenia, jak \newcommand, \newenvironment itp.). Niedozwolona jest rekursja.
W nazwie instrukcji nie wolno umieszczaé polskich liter diakrytycznych.

Nastepujace przyktady pomoga lepiej zrozumieé zagadnienie. W pierwszym
definiujemy instrukcje o nazwie \kwle, majaca by¢ skrétem dla stéw ,, Krot-
kie wprowadzenie do systemu IXTEX 2¢”. Takie polecenie mogtoby sie przy-
da¢, gdyby tytutl ksiazki mial byé wypisywany wielokrotnie.

\newcommand{\kwle}{Krétkie

wprowadzenie do systemu \LaTeXe}
% nastepnie po \begin{document}:
\kwle; \emph{\kwle}

Krétkie wprowadzenie do systemu IMTEX 2¢;
Krotkie wprowadzenie do systemu ETEX 2¢

Nastepny przyktad ilustruje sposéb wykorzystania opcjonalnego argumentu
num. Znacznik #1 oznacza pierwszy parametr formalny (#2 oznaczalby drugi
parametr formalny, #3 trzeci itd.). W chwili wykonania instrukcji parametry
formalne sa zamieniane na argumenty podane przy jej wywolaniu (parame-
try aktualne). Instrukcja w ponizszym przykladzie ma jeden parametr.
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\newcommand{\wle}[1]

{\emph{#1} wprowadzenie

do systemu \LaTeXe}

% nastepnie po \begin{document}:
\wle{Krétkiel}; \wle{Dtugie}

Krotkie wprowadzenie do systemu KETEX 2¢;
Diugie wprowadzenie do systemu IXTEX 2¢

ITEX nie pozwala definiowaé instrukcji, ktérej nazwa, jest nazwa zdefi-
niowanego juz polecenia. W wypadku, gdy chcemy zmieni¢ znaczenie juz
istniejacej instrukcji, nalezy uzy¢ polecenia \renewcommand. Za wyjatkiem
nazwy ma ono sktadnie identyczna jak \newcommand. Czasami moze sie przy-
da¢ polecenie \providecommand. Dziala ono jak \newcommand z tym, ze jesli
istnieje juz polecenie o takiej samej nazwie, to nie zastepuje ono starej i zwy-
czajnie ignoruje nowa.

5.1.2 Srodowiska definiowane przez uzytkownika

Odpowiednikiem instrukcji \newcommand, definiujacej nowe polecenia, jest
dla Srodowisk instrukcja \newenvironment. Ma ona nastepujaca sktadnie:

‘ \newenvironment{nazwa} [num]{poczqgtek}{koniec}

Podobnie jak w wypadku \newcommand, instrukcji \newenvironment mozna
uzy¢ z argumentem opcjonalnym lub bez. IWTEX wstawia tekst poczgtek
w miejsce \begin{nazwa}. Natomiast tekst koniec jest wstawiany w miejsce
\end{nazwal.

Ponizszy przyktad ilustruje sposéb uzycia instrukcji \newenvironment.

\newenvironment{zrodlo} j
{Zrédto: }{\par} Zrédlo: Rocznik Statystyczny GUS.

% nastepnie po \begin{document}:
\begin{zrodlo} Rocznik Statystyczny
GUS. \end{zrodlo}

Znaczenie argumentu num jest takie samo jak w instrukcji \newcommand.

TEX nie pozwala zdefiniowa¢ S$rodowiska o juz istniejacej nazwie.
W wypadku, gdy chcemy zmienié¢ znaczenie juz istniejacego $rodowiska, na-
lezy uzy¢ polecenia \renewenvironment, majacego taka sama skladnie jak
\newenvironment.

5.1.3 Wlasne pakiety

W wypadku zdefiniowania wielu nowych srodowisk i polecen preambuta do-
kumentu moze sie znacznie wydtuzy¢. Dobrze w takiej sytuacji jest stworzy¢
pakiet zawierajacy wtasne instrukcje i definicje $rodowisk. Taki pakiet mozna
dotaczyé¢ do dokumentu za pomoca polecenia \usepackage.
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% Przyktadowy pakiet **x

\ProvidesPackage{demopack}

\newcommand{\kwle}{Krétkie wprowadzenie do systemu \LaTeXe}
\newcommand{\wle} [1]{\emph{#1} wprowadzenie

do systemu \LaTeXe}

\newenvironment{zrodlo}{Zrédto: }{\par}

Rysunek 5.1: Przykladowy pakiet

Tworzenie pakietu polega na skopiowaniu polecen z preambuly do od-
dzielnego pliku o rozszerzeniu .sty. Na poczatku pakietu nalezy uzy¢ pole-
cenia:

‘ \ProvidesPackage{nazwa}‘

Dzigki instrukcji \ProvidesPackage IXTEX poznaje nazwe pakietu, a to
pozwoli mu na przyktad ostrzec uzytkownika w przypadku préby powtérnego
dotaczenia pakietu do dokumentu. Rysunek 5.1 przedstawia niewielki pakiet
z instrukcjami z przedstawionych wyzej przyktadow.

5.2 Fonty

5.2.1 Instrukcje przelaczajgce stopien pisma

KTEX automatycznie wybiera kroj i stopienn pisma dla réznych elementow
dokumentu (tytuly rozdzialéw, punktéw, przypisy itp.). Czasami jednak
zachodzi potrzeba ,recznego” przelaczenia kroju/stopnia pisma. W tym
celu mozna skorzystaé z polecen zestawionych w tabelach 5.1 1 5.2. Stopien
pisma jest kwestig uktadu graficznego dokumentu i zalezy od wybranej klasy
dokumentu i ustawienia odpowiednich opcji. W tabeli 5.3 zestawiono stopnie
pisma w jednostkach absolutnych dla polecen zmieniajacych wielkos¢ kroju
w przypadku standardowych klas dokumentu.

{\small Nieliczni lecz

\textbf{odwazni} Rzymianie rzgdzili}

Nieliczni lecz odwazni Rzymianie rzadzili

{\Large wielka \textit{Italia}.} ‘Vielkaf]iali@-

Biezacy font charakteryzuje w KTEX-u pie¢ elementéw: uklad (zestaw zna-
kéw), kréj (rodzine), grubosé i szerokosé, odmiane, stopien i interlinie. Kazdy
z nich mozna dobraé niezaleznie od ustawienia pozostalych. Oznacza to na
przyktad, ze zmiana stopnia pisma nie powoduje zmiany kroju czy odmiany.
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Tabela 5.1: Polecenia wyboru krojéw i odmian

\textrm{...
\texttt{...

\textmd{. ..

\textup{...
\textsl{...

\emph{...
\textnormal{...

wyroznienie
gléwny font dokumentu

s i i e e m

kroj szeryfowy \textsf{..
grotesk
pismo jasne \textbf{..

odmiana prosta  \textit{..
odmiana pochyla \textsc{..

.} kréj bezszeryfowy

.} pismo grube

.} kursywa
.} KAPITALIKI

Tabela 5.2: Polecenia wyboru stopnia pisma i interlinii

\tiny
\scriptsize
\footnotesize
\small
\normalsize
\large

mikroskopijny \Large W]’.kazy

bard: 1 .
e may \LarGE bardzo duzy
mniejszy

malty \huge Ogromny
normalny

duzy \Huge D&J Wl@kszy

Wewnatrz trybu matematycznego mozna wykorzysta¢ instrukcje zmiany
fontu do chwilowego opuszczenia trybu matematycznego i ztozenia tekstu
normalnym krojem.

Przy okazji omawiania polecen dotyczacych fontéw trzeba wspomnieé
o koncepcji grupowania tekstu. Grupa rozpoczyna si¢ od znaku ,{”, a kon-
czy znakiem ,}’. Grupy stuza do ograniczania zasiegu dziatania polecen

TEX-a. Przyjrzyjmy si¢ nastepujacemu przyktadowi:

Lubie {\LARGE duze oraz
{\small mate} litery} i~cyfry.

Lubie duze oraz mate htery i cyfry.

Pierwszy nawias klamrowy rozpoczyna grupe, potem polecenie \LARGE zmienia stopien

pisma na bardzo duzy, w ktérym zostanie ztozony napis ,duze oraz". Kolejny otwiera-

jacy nawias klamrowy zaczyna nastepna grupe. Polecenie \small zmienia stopien pisma

na maty. W tym stopniu ztozone jest tylko stowo , mate”, poniewaz nawias ,}" zamyka

grupe. Po zamknieciu grupy nastepuje powrdt do stopnia pisma aktualnego przed jej
rozpoczeciem, czyli \LARGE. W nim zostanie zfozone stowo ,litery”. Zamkniecie tej

grupy spowoduje, ze reszte tekstu IXTEX ztozy w wyjsciowym stopniu pisma. Jak widac,

grupy mozna zagniezdza¢ (nawet wielokrotnie).
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{\Large Zdanie, ktére ma wiece]j

Tabela 5.3: Wielkosé stopnia pisma w klasach standardowych

Stopien 10pt opcja 11pt opcja 12pt
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize pt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt Ipt 10pt
\small 9pt 10pt 11pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt
\large 12pt 12pt 14pt
\Large l4pt l4pt 17pt
\LARGE 17pt 17pt 20pt
\huge 20pt 20pt 25pt
\Huge 25pt 25pt 25pt

Polecenia zmieniajace stopien pisma zmieniaja takze interlinie. Dzieje sie
tak jednak tylko wtedy, gdy przed zamknieciem odpowiedniej grupy konczy
sie akapit (przez wstawienie pustego wiersza lub polecenia \par). Zwrdémy
uwage na miejsce, w ktorym umieszczono instrukcje \par w ponizszych
dwoéch przyktadach.

niz pie¢ siéw nie ma sensu!\par} Zdanie, ktére ma wiecej niz piec¢

{\Large Zdanie, ktére ma wigcej

stéw nie ma sensu!

niz pie¢ stéw nie ma sensu!l}\par Zdanie, ktore ma wiece] niz plQé

\begin{Large} Zdanie, ktére ma

stow nie ma sensu!

Gdy zachodzi koniecznosé zmiany stopnia pisma dla catego akapitu lub jesz-
cze dluzszego tekstu, mozemy skorzystac ze sktadni przyjetej dla srodowisk:

wiecej niz pieé siéw nie ma sensu! Zdanie, ktére ma wiecej niz piec¢
\end{Large} stéw nie ma sensu!

Zapis taki pozwala unikaé tatwych do popelnienia btedéw wynikajacych
7 opuszczania nawiaséw otwierajacych lub zamykajacych w grupach.

W trybie matematycznym w celu zlozenia fragmentu wzoru innym kro-
jem pisma mozna wykorzysta¢ polecenia zestawione w tabeli 5.4.

5.2.2 Uwaga niebezpieczenstwo!

Jak juz zaznaczyliSmy na poczatku rozdzialu, nie nalezy explicite wstawiac
do pliku zrédlowego instrukcji zmiany fontu. Byloby to niezgodne z pod-
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Tabela 5.4: Polecenia wyboru fontéw w trybie matematycznym

Polecenie Przyktad Wynik
\mathcal{...} $\mathcal{B}=c$ B=c
\mathrm{...} $\mathrm{K}_2$ Ky
\mathbf{...} $\sum x=\mathbf{v}$ Sr=v
\mathsf{...} $\mathsf{G\times R}$ GxR
\mathtt{...} $\mathtt{L}(b,c)$ L(b,c)
\mathnormal{...} $\mathnormal{R_{19}}\neq R_{19}$ R,y # Rig
\mathit{...} $\mathit{ffi}\neq ££fi$ H#fri

stawowa idea IATEX-a, jaka jest oddzielenie formy od tresci dokumentu
i postugiwanie si¢ formatowaniem logicznym, a nie wizualnym. Jezeli frag-
ment tekstu ma zosta¢ wyrdzniony poprzez ztozenie go innym krojem lub
stopniem pisma, to nalezy zdefiniowa¢ odpowiednie polecenie i jego wtadnie
uzywaé w treéci dokumentu.

% w”preambule albo pakiecie .. o o
\newcommand{\uwaga} [1]{\textbf{#1}} Baczno$é. Przewody sieci trakeyjnej sa pod
% po \begin{document} napieciem. Dotkniecie grozi $miercia.

\uwaga{Bacznos¢}. Przewody sieci
trakcyjnej sa pod napieciem.
Dotkniecie grozi \uwaga{smiercia}.

Niewatpliwa zaleta tego podejscia jest to, ze kiedy po6zniej bedziemy chcieli
wyrdznié¢ wszystkie elementy, na ktére czytelnik powinien zwrécié szczegolng
uwage, w inny sposob niz sktadajac je pismem poétgrubym, to nie musimy
przegladac¢ calego pliku w celu sprawdzenia, czy dane wystapienie \textbf
dotyczy tekstu, na ktéry ma zostaé¢ zwrdcona szczegolna uwaga, czy tez
wstawione zostato w zupelnie innym celu.

Na zakonczenie rada: nie nalezy przesadza¢ z wykorzystywaniem wielu réznych krojéw
pisma w dokumencie.

5.3 Odstepy

5.3.1 Zmiana wielkosci interlinii

Wielkosé interlinii (odstepu pomiedzy wierszami) w dokumencie mozna
zmienia¢ za pomocg polecenia:

‘ \linespread{czynnik} ‘
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Polecenie to nalezy umies$ci¢ w preambule dokumentu. Parametr czyn-
nik okresla wielko$¢ interlinii. Podwdjna interlinie uzyskamy za pomoca
\linespread{1.6}. Uzywajac \1linespread{1.3} uzyskamy interlini¢ réwna
1,5. Pojedynczej interlinii, zarazem domyslnej odpowiada wartosé 1.

5.3.2 Wciecia i odstepy pomiedzy akapitami

Dwa dodatkowe parametry okreélaja, odpowiednio, wielkosci wciecia akapi-
towego oraz odstepu miedzy akapitami. Na przyktad, wpisujac:
\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}

do preambuty dokumentu ustalamy wielko$¢ wciecia akapitowego na 0 pt
(co powoduje, ze akapity beda sie zaczynaé bez wcied), a odstep miedzy
akapitami ustalamy na 1 ex plus 0,5 ex minus 0,2 ex. Drugi zapis oznacza,
ze normalny odstep miedzy akapitami, wynoszacy 1,0 ex (jednostki miary
w IATEX-u podaje tabela 5.5 na stronie 73), moze sie zwiekszy¢ do 1,0+0,5 =
1,5 ex lub zmniejszy¢ do 1,9 — 0,2 = 0,8 ex. W Europie kontynentalnej
akapity sktada si¢ czasami bez wrcigcia akapitowego, tylko z dodatkowym
odstepem miedzy nimi. Ale uwaga, ten efekt pojawi sie takze w spisie tresci,
tabel i rysunkéw, gdzie poszczegblne pozycje w spisie beda od siebie bardziej
oddalone (w spisach wiekszo$¢ akapitow jest jednowierszowa). Aby uniknaé
tego troche $miesznego efektu nalezy usunaé powyzsze instrukcje setlenght
z preambuly dokumentu i wstawi¢ je w czesSci gléwnej, po poleceniach
\tableofcontents itp. Najlepiej jednak wcale nie korzysta¢ z tego sposobu,
gdyz znakomita wiekszos$¢ ksiazek jest skltadana z wcieciem akapitowym,
a nie z dodatkowymi odstepami miedzy akapitami'.
Wociecie akapitowe wstawiamy za pomoca polecenia:

umieszczonego na poczatku akapitu?. Wstawienie \indent, kiedy wartosé
\parindent wynosi zero nie przyniesie oczywiscie zadnego efektu.
Do zlozenia akapitu bez wciecia nalezy rozpocza¢ akapit od polecenia:

5.3.3 Odstepy poziome

KTEX automatycznie ustala wielkoSci odstepdéw miedzy stowami oraz miedzy
zdaniami. Dodatkowy odstep poziomy (przez odstep poziomy rozumiemy

! Jednoczesne uzycie wcied i odstepéw uwaza sie w Polsce za powazny btad typograficzny.

2Do uzyskania efektu wstawiania wciecia w pierwszym akapicie po tytule rozdziatu,
podrozdziatu itd. nalezy dotaczyé do dokumentu pakiet indentfirst z zestawu pakietéow
tools”.
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odstep miedzy wyrazami, przez odstep pionowy rozumiemy odstep miedzy
wierszami i akapitami) wstawiamy za pomoca polecenia:

‘ \hspace{odleglosc} ‘

Jezeli taki odstep, w wyniku zlamania akapitu na wiersze, wypadnie na
poczatku lub koncu wiersza, to zostanie usuniety — po to, by akapit nie
byl justowany ,w choragiewke”. Jezeli INTEX ma wstawi¢ odstep takze
w wypadku, gdy rozpoczyna sie lub konczy wiersz, to zamiast \hspace
nalezy uzy¢ ,gwiazdkowej” wersji \hspace*. Argument odleglos¢ oznacza
wymiar IXTEX-owy. W najprostszej postaci jest to liczba oraz jednostka
odlegtosci. Wykaz wazniejszych dostepnych w IATEX-u jednostek odlegtodci
znajduje sie w tabeli 5.5.

To jest \hspace{l.5cm}odstep

réwny 1,57 cm. To jest odstep réowny 1,5 cm.

Tabela 5.5: XTEX-owe jednostki miary

mm milimetr ~ 1/25 cala U

cm centymetr =10 mm L |

in cal =254 mm | |

pt punkt ~ 1/72 cala ~ § mm |

em w przyblizeniu szeroko$¢ ,M” w biezacym foncie L_|
ex w przyblizeniu wysoko$¢ ,x” w biezacym foncie L

Czesto wygodnie jest uzy¢ elastycznej” odlegtosci, zostawiajac IXTEX-owi w pewnym
zakresie swobode wyboru takiej odlegtosci, jaka uzna za najlepsza z punktu widzenia
jakosci sktadu. Taka elastyczna odlegtos¢ zapisujemy nastepujaco: n plus p minus m.
Czeéci ,plus p" i ,minus m” sa opcjonalne (kazda z nich mozna pomina¢). Tego
typu odlegtosci maja naturalng wielko$¢ n, moga sie kurczy¢ lub rozciggaé w zakresie
od n— m do n+ p. Omawiany wczeéniej odstep miedzy akapitami (\parskip) jest
przyktadem wymiaru o zmiennej wielko$ci. Cze$¢ wymiaréw IATEX-owych moze mied
zmienne wielkosci, ale cze$¢ musi mie¢ wartos¢ stata. Na przyktad, jest zrozumiate, ze
wciecie akapitowe musi by¢ wielko$cig stata, podobnie jak szeroko$¢ i wysokos¢ tamu.

Polecenie:

wstawia specjalny odstep rozciagliwy o tej wtadciwodci, ze potrafi wypet-
ni¢ cala wolng przestrzen wiersza. Jezeli w linii wstawimy dwa polecenia
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x\hspace{\stretch{1}}
y\hspace{\stretch{3}}z

\hspace{\stretch{n}}, to wielkos¢ odstepéw przez nie uzyskanych bedzie
wg proporcji ustalonych przez argument n. W ponizszym przyktadzie odstep
miedzy x a y jest trzy razy mniejszy od odstepu miedzy y a z.

5.3.4 Odstepy pionowe

TEX wstawia odstepy pomiedzy akapitami, rozdziatami, punktami itp.
automatycznie. Jezeli istnieje potrzeba wstawienia dodatkowego odstepu
pionowego, nalezy uzy¢ polecenia:

‘ \vspace{odk@loéé}‘

Polecenie to nalezy oddzieli¢ pustymi liniami od otaczajacego je tekstu.
Jezeli w wyniku ztamania strony, odstep taki znajdzie si¢ na poczatku lub na
koncu strony (bedzie bezposrednio zaczynal lub konczyt kolumne tekstu), to
zostanie usuniety. Jezeli ma zosta¢ wstawiony takze na poczatku lub konicu
strony, to nalezy uzy¢ wersji ,,gwiazdkowej” \vspace*3. Argument odleglosé
oznacza wymiar KTEX-owy.

Polecenia \stretch, wykonanego tacznie z \pagebreak, mozna uzywac
do rozmieszczania tekstu kolumny w pionie. W ponizszym przyktadzie tekst
zostanie rozmieszczony tak, ze odstep u dotu bedzie dwa razy mniejszy niz
odstep u gory strony.

\vspace{\stretch{1}}
Tytut iTautor
\vspace{\stretch{2}}\pagebreak

Dodakowy odstep miedzy dwoma wierszami tego samego akapitu lub miedzy
wierszami w tabeli mozemy wstawi¢ za pomoca instrukcji:

[ \\ Lodiegtosc] |

5.4 Uktad graficzny strony

Wymiary papieru mozna podacé jako argumenty instrukcji \documentclass.
Na podstawie zadeklarowanych wymiaréw IXTEX oblicza szeroko$é i wyso-
kos¢ kolumny, marginesy i inne parametry. Na rysunku 5.2 przedstawiono
wszystkie parametry graficznego uktadu strony. Do przygotowania rysunku
uzyli$my pakietu layout z zestawu ,tools”®. Jezeli obliczone przez KTEX-a
wartosci sa z pewnych wzgledéw nieodpowiednie, mozna je zmienic.

3Zwréémy uwage, ze w takim wypadku wysokosci kolumny tekstu na sasiednich stronach
nie bedzie jednakowa, zatem korzystajmy z polecenia \vspace* z pewng ostroznoscia.
4CTAN://tex-archive/macros/latex/packages/tools.
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Marnginalia Kolumna tekstu (@)
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T
| Pagina dolna
R
|
|
|
1 1 cal+ \hoffset 2 1 cal+ \voffset
3 \evensidemargin = 70pt 4 \topmargin = 22pt
5 \headheight = 12pt 6 \headsep = 19pt
7 \textheight = 595pt 8 \textwidth = 360pt
9 \marginparsep = 7pt 10 \marginparwidth = 106pt
11 \footskip = 27pt \marginparpush = 5pt (nie pokazane)
\hoffset = Opt \voffset = Opt
\paperwidth = 597pt \paperheight = 845pt

Rysunek 5.2: Parametry ukladu graficznego strony
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Zanim jednak zaczniemy eksperymentowaé, zwiekszajac na przyktad
szeroko$¢ szpalty, chwile pomyslmy. Jak dla wigkszosci rzeczy w IXITEX-u,
istnieja wazne powody, dlaczego szerokosé kolumny jest taka a nie inna.

W ETEX-u mamy dwie instrukcje do zmiany wielkodci wymiaréw, za-
zwyczaj uzywane w obrebie preambuly dokumentu:

Pierwsza instrukcja nadaje parametrowi okreslong wielkosc¢:

‘ \setlength{parametr}{odleglosc} ‘

Drugie polecenie zwieksza wielko$é parametru o okreslona wielko$é:

‘ \addtolength{parametr}{length} ‘

Druga instrukcja jest czesciej wykorzystywana poniewaz pozwala na mody-
fikowanie wymiaréw. Przykladowo, aby zwiekszy¢ szerokoéé szpalty o jeden
centymetr, nalezy w preambule dokumentu umiesci¢ nastepujace polecenia:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{lcm}

Wykonywanie operacji arytmetycznych na wymiarach utatwia pakiet calc.
Pakiet geometry pozwala na tatwe modyfikowanie parametréw uktadu gra-
ficznego strony.

5.5 Wiecej o odleglosciach

Kiedy tylko jest to mozliwe, unikajmy wykorzystywania wymiaréw zdefi-
niowanych w jednostkach absolutnych, takich jak punkty czy milimetry.
Starajmy sie raczej wyrazi¢ wymiary w odniesieniu do juz istniejacych,
takich jak wysoko$¢ czy szeroko$¢ kolumny. W ponizszym przyktadzie sze-
rokos¢ rysunku jest zdefiniowana jako potowa szeroko$é¢ biezacej szpalty:

\includegraphics [width=0.5\textwidth] {test.eps}

Nastepujace trzy polecenia pozwalaja okresli¢ szerokosé, wysokosé i glebo-
kos¢ tekstu.

\settoheight{nazwa}{tekst}
\settodepth{nazwal}{tekst}
\settowidth{nazwa}{tekst}

Nastepujacy przyktad pokazuje mozliwe zastosowanie tych polecen:
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\newenvironment{vardesc}[1]{/
\settowidth{\parindent}{#1:\ } a? + b =¢?
\makebox [Opt] [r]{#1:\ }}{}
dzie: a, b — przyprostokatne
\begin{displaymath} a"2+b"2=c"2 8 ’ P 'yp wme
\end{displaymath} ¢ — przeciwprostokatna.

\begin{vardesc}{gdziel}’

$a$, $b$ -- przyprostokatne, \par
$c$ -- przeciwprostokatna.
\end{vardesc}

5.6 Pudelka

ITEX tworzy kazda strone z pudetek, ktére odpowiednio skleja. Elementar-
nymi pudetkami sg litery, z ktérych sklejane sa stowa. Stowa sa nastepnie
taczone w wiersze, a wiersze w akapity.

Trzeba przyznaé, ze powyzsze jest mocno uproszczong wersja tego, co
sie naprawde dzieje, ale zasadniczo biorac dziatanie IATpX-a mozna wyja-
$ni¢ w terminach pudelek oraz kleju (odstepu wstawianego miedzy pudel-
kami). Nie tylko litery sa pudetkami. Do pudetka mozna wlozyé praktycznie
wszystko, takze inne pudetka. Kazde pudetko KTEX traktuje jak pojedyncza
litere.

Chciaz o tym nie méwiliSmy wprost, pudetka pojawialy sie juz w po-
przednich rozdziatach. Na przyklad polecenie includegraphics albo Srodo-
wisko tabular tworza pudetka. Oznacza to, ze tatwo mozna zestawi¢ dwa
rysunki albo tabele obok siebie. Trzeba jedynie zadbaé¢ o to, by taczna sze-
rokosé potaczonych obiektéow nie byta wigksza niz szeroko$é szpalty.

To samo odnosi sie do akapitéw, ktore — jedli tego potrzebujemy —
mozemy sktada¢ w pudetka o zadanej szerokosci:

‘ \parbox[pos]{szerokoéé}{tekst}‘

Do tego samego celu mozna wykorzystaé¢ srodowisko:

‘ \begin{minipage}[pos]{szmvkoéé}tekst\end{minipage}‘

Argument pos jest jednoliterowy i moze przyjmowaé jedng z wartosci: c,
t lub b. Wartosci te okreélaja, jak IATEX ma umieéci¢ pudetko wzgledem
otaczajacego tekstu. Wartodé c oznacza umieszczenie srodka wysokosci pu-
detka na linii podstawowej, t — umieszczenie linii podstawowej pierwszego
wiersza w pudetku na linii podstawowej otaczajacego tekstu, natomiast b
umieszczenie dolnej krawedzi pudetka na linii podstawowej. Wynik zastoso-
wania parametréw ilustruje ponizszy przyklad (linie podstawowa oznaczono
kreska). Argument szerokosé to wymiar okreslajacy szerokosé pudetka.
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\makebox [Opt] [1]{\rule{66mm}{.4pt}}%
\parbox[c]{omm}{5 5 5 5 5 5 5 5 5} 8838
\parbox [t]{9mm}{6 6 6 6 6 6 6 6 6} 555 8838
\parbox [b]{9mm}{8 8 8 8 8 8 8 8 8} 55566 688K
555 666
666

Polecenie \parbox sklada tekst w pudetku, w razie potrzeby dzielac tekst
na linijki. Inaczej jest z pudetkami uzyskiwanymi za pomoca polecenia
\mbox, ktérych zawarto$é¢ nigdy nie jest dzielona na wiersze. Polecenia tego
uzywamy, gdy chcemy zapobiec dzieleniu wyrazu lub sekwencji wyrazéw
na wiersze. Polecenie \mbox jest uproszczona wersja instrukcji \makebox
o sktadni:

‘ \makebox [szerokosé] [pos] {tekst} ‘

Za pomoca opcjonalnego argumentu szerokos¢ mozemy zadaé szerokosé pu-
detka. Moze ona sie rézni¢ od naturalnej szerokoéci tekstu w pudetku; moze
wynosi¢ zero, a nawet by¢ wielkoScig ujemna! W obrebie argumentu szero-
kos¢é mozemy takze postugiwaé sie wielkoSciami \width (szerokosé¢), \height
(wysokos$¢), \depth (glebokosé) oraz \totalheight (suma wysokosci i gle-
bokosci). Ponadto argument pos okresla spos6b umieszczenia tekstu. Litera
¢ oznacza wysrodkowanie, 1 dosuniecie do lewej, r dosuniecie do prawej,
a s wyspacjowanie zawartosci.

Ponizszy przyklad ilustruje wykorzystanie polecenia \width w obrebie
argumentu szeroko$é. Pierwsze pudetko ma szeroko$é¢ réwna potowie natu-
ralnej szerokoéci tekstu:

\makebox [.5\width] [1]{oo0000000}%
\makebox{xxxxxxxx}

\makebox [\textwidth]{%
posrodkul\par

(01010]6) 11:11:11:20,0:0:0.¢

Polecenie \framebox dziala doktadnie jak \makebox, z tym ze naokoto
pudetka kreslona jest ramka.
Oto przyktad zastosowania polecen \makebox i \framebox.

posrodku

\makebox [\textwidth] [s]{% r o z s t r z e 1l o n vy

rozstrzelon ytpar
\framebox [1.1\width]{Teraz jestem
obramowany!} \par T
T
\framebox [0.8\width] [r]{Troche

| Teraz jestem obramowany! |

och|@ tu jest za szerok0|

tu jest za szeroko} \par d}qgsw czytad?

\framebox [1cm] [1]{Nie
ma sprawy}

Da si¢ to czytac?
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Pudetka mozna tez przesuwaé¢ w pionie. Stuzy do tego polecenie:

‘ \raisebox{przesuniecie} [wysokosc] [glebokosc]{tekst} ‘

Argument przesuniecie okresla wielko$¢ przesuniecia w gére (lub w dét, jezeli
wielkos¢ przesuniecia jest ujemna). Ponadto za pomoca parametréw opcjo-
nalnych wysoko$¢ oraz glebokosé mozna zada¢ nominalna wysokosé oraz
gleboko$é pudetka (IBTEX bedzie traktowal pudetko tak, jakby miato zadane
wymiary, bez wzgledu na wymiary naturalne). Wewnatrz parametréw znowu
mozna skorzystac¢ z polecen \width, \height, \depth oraz \totalheight.

\raisebox{0pt} [0pt] [Opt]{\Large%

\textbf{Aaaa\raisebox{-0.3ex}{a}’ Aaaaaaa Krzyczalta, ale nikt nie za-

\raisebox{-0.7ex}{aa}’ uwazyl, ze co g@ jej przytrafito.
\raisebox{-1.2ex}{r}% h
\raisebox{-2.2ex}{g}’

\raisebox{-4.5ex}{h}}}

Krzyczata, ale nikt nie zauwazyi?,

ze co$ sie jej przytrafito.

5.7 Kreski i podpory

Pare stron wczesniej pojawilo sie polecenie:

‘ \rule [przesuniecie] {szerokosé}{wysokosé} ‘

W wyniku wykonania tej instrukcji najczesciej otrzymujemy w sktadzie
czarny prostokat:

\rule{3mm}{.1pt}’
\rule [-1mm] {Smm}{1cm}%

\rule{3mm}{.1pt}% I -
\rule [1mm] {1cm}{5mm}%

\rule{3mm}{.1pt}

Polecenia \rule uzywamy do rysowania kresek pionowych i poziomych. Na
przyktad gruba czarna krecha na stronie tytutowej niniejszego Wprowadze-
nia to wynik zadziatania instrukcji:

\rule[-lex]{\textwidth}{5pt}

Parametr przesuniecie okresla, jak wysoko przesunaé¢ kreche ponad linig
podstawowa (lub opusci¢ ponizej linii podstawowej, jezeli parametr jest
ujemny).

Specjalnym przypadkiem jest kreska o zerowej szerokosci, ale niezero-
wej wysokosci. Taka kreske nazywamy podporg (strut). Podpora to czesto
stosowana metoda nadawania wszystkim elementom jednakowej wysoko$ci.
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Spoéjrzmy na ponizszy przyktad. Dzieki wstawieniu podpory drugi wiersz ma
te sama wysoko$¢ co pierwszy. Zawartos¢ wiersza trzeciego jest identyczna
jak drugiego, za wyjatkiem niewidocznej podpory. Gdyby jej brakowalo, to
wysoko$é¢ drugiego wiersza bylaby mniejsza.

\begin{tabular}{lc|} \hline

\rule{1ipt}{4ex}Pittprop \ldots\\ .

\hline [Pittprop ...
\rule{Opt}{4ex}Strut\\ \hline Strut
Strut\\ \hline Strut

\end{tabular}
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